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8 Osmou disciplinu ziskas, pokud tspésné dokonéis ¢tyii dobrodruzstvi Velmistra Kai.

10 Desitou disciplinu ziskas, pokud ispésné dokonéis est dobrodruzstvi Velmistra Kai.

> J 9 Devitou disciplinu ziskas, pokud ispésné dokon¢is pét dobrodruzstvi Velmistra Kai.
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11 Jedenictou disciplinu ziskas, pokud tspésné dokoncis sedm dobrodruzstvi Velmistra Kai.
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