BOJOVE OPRAVY

LONE WOLF:HR A NA HRDINY

TECHNIKY

Oprava : p e Béhem jednoho kola boje je mozno pouzit jen jednu techniku.
+1 boj se zbrani v kazdé ruce e Spotfebuj SV podle ceny techniky.
+1 boj s jednou zbrani, kterd se ovladd ob&ma rukama (Pokud nemas SV alesponi 1, nem0ze§ provadét ani techniky, které jsou ,zdarma‘)
+2 Gtok na dalku z kratké vzdalenosti e Ndroc¢nost techniky je 6 + bonus za UB protivnika.
-4 vstup do boje beze zbrané e Proved ovéfenf techniky (pokud neni uvedeno jinak).
-2 vstup do boje na dalku ¢i na blizko s improvizovanou zbranf o Boj se zbranf pridava bonus pfi ovérfeni.
-4 boj v bézné tmé o Zapocitej svij bonus za UB.
-8 boj v naprosté tmé
-6 stelba na protivnika zapojeného do boje s tvym spojencem Hodnota UB Bonus |
-1 boj v nevyhodé (bojuje-li napfiklad protivnik z vyssi pozice) >9 -1
-2az-4 boj ve vyrazné nevyhodé (napriklad s pouty na rukou) 10-14 +0
-2 boj z nezndmé, nevyhodné ¢i nebezpecné pozice 15-19 +1
20-24 +2
25-29 +3
30+ +4

Cena (SV) Pouziti / Ovéreni Vyhoda Poznamky

Dokonalé kryti 1 pred zahdjenim vymény misto KN prichdzis o SV = KN/2; SV 0 = bezvédomi | vysledek "Z" = SV 0 a bezvédomi
Dvojity utok 1 bez ovéreni ZX. zd l,(Ol? zpUsobis zranéni; pfi druhém zpisobis vyzaduje Obouzru¢nost 3; 2 zbrané
minimdlné 4KN
Odvetny vypad 2 lvhned PO vymene, oL b il il voliis e protivnik utrpf ztratu KN = hodnost pouze pii vyméné kde ztrata KN = 0
¢i druhé zbrani
Odzbrojeni soupere 1 pred_ z/ahayemm vvyvme,ny; vétSi zbran nez mlstcv> ztr/aty/ KN ,(obou stran) pfijde protivnik o pouZitelné jen v souboji 1 na 1
protivnik = +1 k ovéreni zbran (kratka vzdalenost)
4 pred zahdjenim vymény; +1 za 3 zapojené | ztrdtu KN namisto tebe obdrzi jiny zapojeny | pouZitelné jen proti piesile; protivnik
Smrtici uhyb 1 ) Lo » o e B g
nepratele, +2 za 10+ zapojenych neprétel protivnik nemUZe zranit sdm sebe
Stitovy tanec 100) ovéfeni v okamziku vlastnf iniciativy rozdél soucet bonusti k UB a Obrané podle své f}unlfml i pri neu§pecf1u na ovéfent; pfi
volby Uspéchu stoji 0 SV; vyzaduje Stit
Vynuceni boje 1 pokud jsi s protivnikem jiz bojoval, +1 k ovéfeni | protivnik musi GtoCit na tebe (pokud neutika) m’ozno °l’.e”t doyg dnogt VI, nebcz mit
vyhodu pfi synergii s Bojem se zbranf
P oprava k ovéfeni +1/-2  (pfedchozi PN S : i
Zakeiny boj 2 nepouZiti/pouZiti techniky v boji) protivnik ma -2 k UB proti tobé (do konce souboje)
Znitujici dder 2 (4) ot zahdenim vy ztrat'y ],<N provtlvmku se dvojnasobi (pokud nebyl Te;k.? zbfan = 4 SV, ztrata protivnika se
protivnik porazen) trojnasobf
Zted 1 bez ovéfeni umoziiuje pohyb a utok v radmci jedné akce -
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