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»Odepres-li mi ddt nebeského byka,

vypdcéim dvere podsvéti,

prerazim zdvoru, rozbiji vefeje a vyvedu mrtvé,
ti pohlti Zivé a mrtvych vic bude nez Zivych!“
Epos o Gilgamesovi, Sesta tabulka (Mezopotamie, 2. tisicileti
pr. Kr.)

»Schopnost mnohobunéénych organismii zvySovat télesnou
teplotu na uroven horecky jako ptirozenou reakci imunitniho
systému je pravdépodobné starsi nez 600 milionii let. V priibé-
hu evoluce ziistala tato schopnost zachovina a také byla casto
vyuzivina.“




PROLOG

Naznaki bylo mnoho, nikdo jim ale nevénoval pozornost.
Mozna to bylo jen tim, Ze se blizily Vanoce a lidé se starali
predevsim sami o sebe. Ve své aroganci zavirali o¢i pred ne-
vyhnutelnym a namlouvali si, Ze hriiza, kterou znaji pouze
z filmt, se nikdy nemtize stat realitou.

Tvij pohled na svét, a na to co pfijde po ném, se od zakladu
zménil po tom tajemném incidentu, v némz hral hlavni roli
tviij otec. Stary pan zil uz rok v domové pro seniory stojicim
na kopci uprostied mésta. Jeho télo bylo unavené Zivotem.
A co hif, v hlavé mél prazdno. Demence ho oloupila o vech-
ny vzpominky - na Zivot, na vSe co kdy dokazal, na jeho
pfibuzné, a také na tebe - posledniho blizkého ¢lovéka ktery
mu zistal.

Jedné noci se probudil, vzal si vychazkovou hil s masivni mo-
saznou hlavici a zacal s ni tlouct svého spolubydliciho, pana
Waltera, ktery byl dlouhodobé upoutan na lizko. Prestal az ve
chvili, kdy z hlavy pana Waltera zistala jen neurcita kasovita
hmota. Povleceni jeho ltizka i stény kolem byly zastfikany od
krve, kterd na podlaze mistnosti vytvofila bizarni mozaiku.
Pan Walter byl ze staré skoly. Jeho o¢i se pokazdé, kdyz jsi
pfisel na navstévu za otcem, rozzafily radosti a vzdy pro tebe
mél vlidné slovo.

Za nim uz navstévy nechodily - z jeho pfibuznych nezustal
nikdo nazivu.



To védomi pro néj bylo horsi, nez kdyby stale zapominal, Ze
nékoho ma. Pan Walter byl v§ak vzdy mily a pozorny.

V onu noc stél tviyj otec obledeny jen v krvi zastiikaném py-
Zamu pred sesternou a tfesoucim se hlasem plactivé vypravél
svou verzi toho, co se pravé stalo. V rukou pritom stéle drzel
zakrvacenou hil.

Artrézou stizeny pan Walter se pry se strasidelnym zvukem
praskajicich kloubti zvedl z postele a zacal pobihat po pokoji
sem a tam, jako by ani nevédél kde je. Chr¢ivé oddechoval,
znélo to pry, jako kdyz se v pokladniéce presypavaji drobné
mince. Pak spadl na zem a zkroutil se bolesti.

Tvuj otec chtél stisknout tladitko privolavajici no¢ni sluzbu.
V tu chvili se pry druhy stafec oto¢il, vyplivl zbytek zni¢ené
zubni protézy a beze slova se na néj vrhnul.

Tvij otec se dle svych slov jen branil. Celé je to pry politovani-
hodné nedorozumeéni. Policejni vySetiovatel pozdéji uvedl, ze
obét utrzila vice nez padesat udert, které z hlavy pana Waltera
udélaly beztvarou smés krve, mozku a ulomki kosti.

Padesat udert do hlavy. V sebeobrané.

Po néjaké dobé u tebe zazvonil telefon. Kdyz jsi dorazil do
domova, nasel jsi svého otce sedét v slzach na zidli v sesterné.
Na rukou mél pouta.

Neustéle opakoval, Ze jeho historka se zaklad4 na pravdé. Ze
se Walter musel zménit v néjaké monstrum.

Potom prisli policisté. Musel jsi vyplnit nékolik formulaii.
Vysetrovatel ti fekl, Ze dikazy viny jsou jednoznacéné. Tviij
otec byl z moci tfedni uznan spole¢nosti nebezpeénym a pre-
vezen do Institutu pro nestandardni nervovd onemocnéni
v centru mésta, nebot vzhledem k jeho véku a zdravotnim
obtizim nebylo mozné jej vzit do vazby.



Institut nebyl standardni psychiatrickou klinikou, jaké zname
z knih. Jednalo se o jedinou budovu, se samostatnym oddéle-
nim pro obzvlasté tézké pripady.

Na tomto oddéleni ptisobil specialné vyskoleny persondl, bylo
zde veskeré potfebné vybaveni a pfedevsim jeden volny pokoj.
Pfi soudnim procesu bylo receno, ze ¢lovék nakonec skonci
v takovém zafizeni, jaké si sdm zaslouzi. Zazvonil zvonec a byl
konec.

Otcova slova ti vSak stale nesla z hlavy. Zacal sis v§imat nej-
rtznéjsich anomalii - lidi, ktef{ se ndhle zacali chovat jako
monstra. Lidi, ktefi ze dne na den zcela bez divodu zménili
své chovani.

Pak ti spadly klapky z o¢i. Bylo to, jako by ses probudil z dlou-
hého nevédomi. Ve zpravach se ¢im dal Castéji objevovaly
zminky o lidech, kteti udajné zesileli a zauto¢ili bez divodu
na ostatni. Muzi, Zeny, déti i stafi lidé. S mnozZicimi se utoky
zacala média spekulovat o dosud nepoznaném druhu S$ilen-
stvi, spojeném s novym kmenem chtipkového viru.

Silenci netito¢ili jen pomoci pésti a nohou. Kousali a rvali své
obéti jako diva zvér.

Tekla-li krev, jejich zufivost se zdvojndsobila.

Pan Walter si nékolik dnti pfed osudnou noci také stézoval na
nachlazeni. Kromé toho zacal s chuti jist maso — i kdyz mél ve
zdravotni karté napsano, ze je vegetarian.

Spiréla se pomalu zacala otécet. Brzo se objevily prvni ptipa-
dy amrti - nékolik z nich i ve tvém mésté. Nemoc se rozsifila
rychlosti lesntho pozéru. Ve zpravach nemluvili o ni¢em ji-
ném. Védci virus podrobné zkoumali a hovofili o pandemii
rozmért Spanélské chiipky z roku 1918.

Jejich dité muselo mit jméno: XJ09. Virovy kmen, kterym to
vée zacalo.



Zdravotnické organizace prisly s narychlo pfipravenymi opat-
fenimi - lidé se méli vyhybat vét$im shromazdénim a vyvaro-
vat se kontaktu s ostatnimi.

Skoly a $kolky byly uzavieny. Tovarny prestaly vyrabét, pro-
toze nikdo nepftiSel do prace. Vetejny zivot se témért zastavil.
Pokud se nékdo citil nemocny, musel se nechat vysettit a byl
zapsan do registri. Byla-li u pacienta prokazana nakaza XJ09,
byl premistén do zvlastnich pecovatelskych center. Byly to
mobilni ambulantni jednotky, obehnané plotem z ostnatého
dratu a chrdnéné vojenskymi jednotkami. Vét$inou byvalé
télocvi¢ny nebo komunitni centra.

Doslo k nékolika demonstracim. Nékterym lidem se nelibila
izolace nemocnych za ostnatym dratem. Hovotilo se o poru-
$ovani lidskych prav, dokonce o koncentra¢nich taborech.

At uz to byli znepokojeni obc¢ané, nacionalisté nebo nejriz-
néj$i aktivisté, vsichni kladli ,,tém druhym® za vinu vse, co
souviselo s aktualni situaci.

Vlada zareagovala vyhlasenim zakazu shromazdovani. Proti
demonstrujicim byly nasazeny poradkové sily.

Spiréla se otacela stale rychleji.

YouTube a Facebook se predhanély ve sdileni videi ,,0¢itych
svédka’, ktefi vidéli takzvané nakazené, jak se s pénou u ust
a vytfe$tényma oc¢ima vrhaji na panikafici spoluobcany.
Objevilo se i nékolik videi zobrazujicich zdravé lidi, jak vési
nakazené, s varovnymi kartonovymi cedulemi okolo krku, na
pouli¢ni osvétleni.

Hréze civilizace se tfistily, hranice byly uzavieny a vlady zaca-
ly na vlastni pést hledat viniky této katastrofy, aby tak zakryly
vlastni bezmoc.

Byly tu ale dalsi, dalekosahlejsi dasledky. Lidé vykoupili ob-
chody. Ve strachu, Ze zanedlouho nebude mozné nakoupit
viibec. Zasobovani prestalo fungovat.
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Prazdné regily obchodu byly prfi¢inou prvnich ptipada
rabovani.

Zacal hon na ¢arodéjnice. Vystupy proti nemocnym byly na
dennim poradku. Stacilo zakaslat a ¢lovék se snadno stal obéti
zdivocelého davu.

Na podporu poradkovych sil bylo v parlamentu odhlasovano
nasazeni armdady na uzemi celého statu. Na zakladé ¢lanka
ustavy ¢. 35, 87a a 91 byl vyhlasen nouzovy stav. Rozpad spo-
le¢nosti se vSak uz nedal zastavit.

Kdy?z se situace zvrhla aplné a z pandemie se stala katastrofa,
sedél jsi v obyvaku s hlavou v dlanich. Nejprve jsi se s plaicem
modlil za v§echny své blizké, pak jsi zacal nadavat na vSechny
ana vSechno - a co bylo ddl, to si dnes uz nepamatujes.
Venku za okny znél fev davu tahnouciho ulicemi. Lidé nesli
pochodné, mnozi méli i zbrané. Hotela auta i domy.

Nejhorsi byly vystiely, které bylo slySet po celém mésté.
Znélo to uplné jinak nez ve filmech. Ktik a hluk neustaval.
Zanedlouho dosahl intenzity orkanu.

Rdno se na mésto sneslo ticho a ptikrylo jeho ulice jako pohteb-
ni rubds. Viude viddla vSeobjimajici prazdnota, v niz uhasl
veskery Zivot...

Jde o holy Zivot!

Kazdy krok muze byt tviij posledni. Kazdé tvé rozhodnuti je
otazkou Zzivota a smrti.

Nez se vrhne$ do samotného dobrodruzstvi, vysvétlime ti,
v ¢em spociva rozdil mezi klasickym a interaktivnim roma-
nem, a také, jak interaktivni romén funguje.
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JAKGIST KLAS iCKY ROMAN?

Klasicky romdan za¢indme cist od prvni strany. Pokracujeme
chronologicky a s kazdou strankou se dozvidame, co hlavni
protagonisté romanu zazivaji v ramci pevné daného pribéhu.
Ctendf stoji mimo déj a nema moznost ovlivnit, co se stane.
A to mize byt pro nékoho frustrujici.

Pro¢ se hlavni postava vyda do temného sklepa a neda si pozor
na drevéné schody, pod kterymi se mize schovavat uto¢nik?
Tohle bys nikdy neudélal!

Co by se stalo, kdybys prevzal kontrolu nad chovanim hlav-
niho protagonisty? A pokud by se tak stalo, jak by pribéh
pokracoval dal? K jakému konci?

pA

VITE) V INTERAKTIVNIM ROMANIN

Interaktivni romdn je kniha, ve které rozhodujes ty!

Jak to funguje?

Na zacatku se musi$ seznamit s pravidly - stejné jako tfeba
u deskové hry.

Navrhnes si svou herni postavu, ktera prebira pozici hlavniho
protagonisty.

Jak funguji pravidla a co s sebou nese tvorba herni postavy,
bude vysvétleno dale.

Nyni se budeme vénovat strukture této knihy.

Gamebook zac¢ina kapitolou, v niZ je naznacen tivod do dané-
ho pribéhu. Jsou v ni obsazeny informace o tvé postavé — jaké
je jeji aktualni rozpolozeni a situace.

Tato kapitola té pripravi na nadchazejici dobrodruzstvi.
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Rozdil mezi komerénim romanem a gamebookem je jasny:
na konci kapitoly jsi to TY, kdo rozhoduje o tom, jak bude
ptibéh pokracovat!

Kazdy tsek textu proto zacina ¢islem. Ve chvili, kdy se do-
stane$ ke konci jednoho z usekitl, mize$ si vybrat z nékolika
moznych pokracovani.

Symboly, které ti pomohou

V prtibéhu dobrodruzstvi narazi§ na riizna pravidla, zkousky
nebo rozhodnuti, které nebudou soucasti standardniho textu.
Tyto useky budou vyznaceny kurzivou. Pti jejich identifikaci
ti pomohou nasledujici symboly:

Biohazard! Pozor!

Uvidis-li tento znak, bude za nim nasledovat dtlezité
upozornéni tykajici se tseku textu, ktery pravé ¢tes. Muze jit
o odkazy na pravidla, bonus nebo postih k uréitému atributu
nebo jde o informace k aplikaci konkrétnich pravidel.

Nech promluvit své ruce!

% Neéktera rozhodnuti budou mit formu zkousky;
rozeznas je podle symbolu ruky.

Vezmi si kostky a svér jim sviij osud. Snad budes mit $tastnou
ruku!

> viz Pravidla, kapitola Zkouska.

Boju;j!
&~ Vzdy, kdyz uvidi§ symbol sekery, potece krev.

> viz Pravidla, kapitola Boj.
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Pratelské viry ze sousedstvi

/f!k Po kazdém boji, zranéni anebo kontaktu se zombii mu-
si§ provést test infekce. Podle jeho vysledku poznas, zda ses
i ty setkal s kamaradskymi viry ze sousedstvi!

> viz Pravidla, kapitola Uroveri infekce.

Jesté je 1ék?!

o
@ 3x5 I kdyz najdes$ 1é¢iva nebo jiné predméty uréené
k potirani infekce, muze se stat, Ze nakonec skon¢i§ neslavné.
Cisla, ktera jsou u nich uvedena (napt. 3x5) uvadi, jak &asto
(¢islo pred x) miize$ snizit uroven infekce (UT) o dany pocet
bodu (&islo za x).
> viz Pravidla, kapitola Uroveri infekce.
I zde je tfeba davat pozor: Néktera antibiotika a léky proti
bolesti snizuji schopnost koncentrace a ovliviiuji i motoriku.
V nasem piipadé ptiide o Obratnost (OBR).
Nakolik ji ovlivni poziti rtiznych medikamentt se dozvis
v prislusném useku nésledujicim po popisu jednotlivych
predméta.

Kapitoly

Dobrodruzstvi je rozdéleno do tfi kapitol.

Na konci kazdé kapitoly té ¢ekd bod ulozeni. Stejné jako u po-
¢ita¢ovych her, oznacuje urdity ,,zachytny bod“ v ramci celé
hry. Zemfe-li tva postava, muzes se vratit k poslednimu bodu
ulozeni nebo zacit od zacatku.

Co nedélat v interaktivnim romanu

Abys dosahl svého cile, bude§ muset pii ¢teni pribéhu vzdy
pokracovat na konkrétné urcené useky. Muze se stat, Ze se
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dostane$ daleko od mista kde se nachazis, anebo naopak bu-
de$ vyzvan, aby ses vratil zpét k tseku nachazejicimu se pred
tvou aktualni pozici.

Napéti bude stoupat a v nékterych ozehavych situacich budes
ptimo hltat jeden tsek za druhym.

I kdyz budou v8echny tiseky napinavé, je nutné, aby ses drzel
pouze téch, na které té odkazuje pribéh: Musi$ mit na zteteli
svj aktualni cil!

Nesmi$ podlehnout pokuseni ¢ist dalsi iseky textu, které se té
momentdlné netykaji! Pokazil by sis zdbavu ze hry!
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