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JAK ZACIT DOBRODRUZSTVI?

Kniha, kterou drzi$ v rukdch, je branou do jiného svéta — sveé-
ta temné magie, désivych pfiSer, rozlehlych hradd, zradnych
podzemnich labyrintt a nevyslovného nebezpeci, kde hrst-
ka Slechetnych stoji proti nescetnym tkladtim sil zla. Vitej ve
svete Fighting Fantasy!

Chystas se vypravit na napinavé fantastické dobrodruZzstvi,
ve kterém jsi hrdinou ty! Ty rozhodujes, kterou cestou se vy-
das, jakému nebezpeci se vystavis a se kterymi tvory budes
bojovat.

Ale bud opatrny, protoze nasledky pravé téchto rozhodnuti
urdi, zda prezijes, nebo ne.

Davej pozor, nebot tspéch neni v zadném piipadé zarucen
a miiZze se snadno stat, Ze pfi prvnim pokusu o splnéni své-
ho tikolu zahynes. Avsak neméj obavy. S nabytou zkusenosti,
dovednostmi a Stéstim by t€ mél kazdy novy pokus posunout
o kousek dal ke kone¢nému cili.

Pfiprav se, protoze az otocis$ stranku, vstoupis do vzrusujici-
ho a nebezpecného dobrodruzstvi Fighting Fantasy, kde jsou
vechny volby jen na tobé. Ceka na tebe dobrodruzstvi, kde
hrdinou jsi ty!

Pokud hrajes gamebook z edice Fighting
Fantasy poprvé...

Nejprve by sis mél precist pravidla hry, ktera naleznes na stra-
nach 8-13.



Pokud uz herni systém Fighting
Fantasy znas...

...tak je ti znamo, Ze abys mél Sanci v dobrodruZzstvi uspét, mu-
si$ si nejprve urcit pocatecni hodnoty vlastnosti svého hrdiny.
Toho si vytvofis za pomoci pravidel na strané 8. Poznac si tyto
hodnoty do pravodni listiny na strané 4.



POZADI PRIBEHU

Kapky desté se nemilosrdné rozstfikuji o celni sklo. Prestoze
se nahybas pres volant, abys vidél silnici pfed sebou, nejsi
schopen vidét vic nez vodnaté Sero. Stérace auta sice vytrvale
pracuji, ale jejich boj je marny, protoze zac¢ina prset stale silné-
ji. Uvolnis pedal plynu. Svétlomety stézi osvétluji silnici.
Ksakru! Proklinas bélovlasého stafika, ktery té odkazal na tuto
hrbolatou silnici. Pravdépodobné mél na mysli, Ze se mas vy-
dat tou druhou odbockou vlevo, nebo dokonce zabocit doprava.
Ten stary hlupak. Mozna to byl jeho pokus o vtip. Koneckoncti,
nevsiml sis snad skodolibého zablesku v jeho ocich? Néceho
neurcitym zptisobem zlovéstného?

Ale co je to za nesmysl? Nespravné jsi odbocil a zastihl té
v noci lijak. Dést urcité brzy ustane — nemtize prece trvat véc-
né — a pak bude$ moci... DAVEJ POZOR!

Zoufale stacis volant doleva, aby ses vyhnul postavé, ktera
se jakoby odnikud objevi ve svétle pfednich reflektorti. Auto
skace a otfasa se, kdyz prejizdis pfes kameni na silnici a sje-
des do piikopu.

Tridi$ si myslenky. Nejsi zranény, ale jsi otfeseny. A pak si
vzpomenes, co se stalo.

To télo! Musel jsi narazit do postavy, ktera se pfed tebou vy-
nofila. Nemél jsi zZddnou moZznost, jak se ji vyhnout. Vyskocis
z auta a modlis se, aby byl doty¢ny jesté nazivu.

Kdyz se vyskrabes$ zpét na silnici, mas destém smacené Saty
skrz naskrz. V té tmé je obtizné cokoliv rozeznat. Jenze po téle
neni na silnici ani pamdtky!

Zvazujes situaci. Jsi si jisty, Ze tam nékdo byl a Ze se nejednalo
jen o hru svétla? Ano, jsi. Vybavujes si, jak v hrtize zvedal
ruce, nez do néj auto narazilo, a vzpominas na jeho tizkostny
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vyraz ve tvari! Jeho tvdr! Bylo na ni néco povédomého. Poznal
jsi, Ze Slo o muze. Starce s bilymi vlasy...

Rozbusi se ti srdce. Ne, to je nemozné! Klepes se strachy a uha-
ni§ zpatky k autu. Skocis dovnitf, nasilim vstrc¢is kli¢ do za-
palovani a prudce jim otocis! Startér Skytne, prskne a zhasne.
Znovu otocis klicem v zapalovani, ale tentokrat se motor jen
slabé zachvéje. Pevné chytis volant obéma rukama a intenziv-
né s nim zatfeses, jako bys chtél auto jesté probrat k zivotu. Ale
baterie je vybita. Dnes v noci uz auto z pfikopu nedostanes.
Tva situace je bezvychodna. Ale ted je na prvnim misté Za-
lostny stav tvého auta. Kam se mtize$ obratit o pomoc? Minul
jsi autoservis v Minglefordu, jenZe to bylo néjakych dvacet
mil odsud.

Namisto odpovédi se v dalce objevi svétlo. Nékdo rozsvitil
v loZnici. Jaké Stésti! Posledni déim jsi mijel snad patnact mil
odsud a havaroval jsi pravé pobliz néciho obydli.

Zapnes si kabat a otevie$ dvefe auta. Venku vidi§ budovu
zfetelnéji. Pfimo pied tebou nalevo se cesta staci k velikému
domu. Je to dobrych pét minut pésky, a nez tam dojdes, budes
cely promaceny. Ale jak jinak maze$ zavolat do autoservisu?
NemtiZes$ si dovolit zmeskat zitfejsi schiizku. Ne, musis jit.
A navic, az se ti povede zavolat si do autoservisu, je dost prav-
dépodobné, Ze ti dovoli uvniti pockat, nez ti uschnou saty.




Zabouchnes dvefte, stahnes si limec a vydas se k domu. Svétlo
blesku ti jasné osvétluje cestu, ale jsi tak zaujaty destém, ze va-
rovani shiiry nevénujes pozornost. Dim je stary. Velice stary
a v sileném stavu. V okné poblikava svétlo. S nejvétsi prav-
dépodobnosti se jedna o petrolejovou lampu, ale urcité neni
elektricka. A ty si nevSimnes néceho, co by té jinak pfimélo
vratit se zpét - k domu nevedou zadné telefonni draty.

Kdyz vystoupas po schodech k hlavnimu vchodu do domu,
jen malo si uvédomujes, jaky osud ti bych nachystan.

Dnesni noc bude jednou z téch, na které se nezapomina...

A nyni otoc stranku. ..
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Vystoupas po vrzajicich schodech az ke vchodovym dvefim
a zastavis se, abys popadl dech. Prestoze jsi celou cestu z auta
bézel, jsi cely promaceny. Obzvlasté nohy mas promocené
skrz naskrz. Soudé podle poctu kaluzi, do kterych jsi ve tmé
po cesté slapl, by bylo do opravy cesty k domu zapotiebi
vlozit nemaly financni obnos. Ale kryty vchod té chrani pred
boufkou, a tak si oklepes Saty od desté, nez se otocis ke dve-
fim.

Stale husté prsi, ale jinak ve vzduchu visi zlovéstné ticho.
V pfizemi nesviti zadna svétla. Poodstoupis od pfistresku,
aby sis 1épe prohlédl okno v hornim patie, které upoutalo
tvou pozornost uz predtim. Nic. Zadna svétla. Zd4 se, Ze celé
misto je opusténé. JenZe potom si vzpomenes, kolik je hodin
— pét minut pred ptlnoci. Pravdépodobné §li vSichni v domé
spat. V dalce zahouka sova a tobé pfebéhne mraz po zadech.
Situace, v niz ses ocitl, ti nahani trochu hrtizu. Jsi uprostied
neznamych konéin pred jakymsi podivnym, zchatralym sta-
rym domem, kde se o piilnoci chystas probudit nékoho, kdo
uvnitt bydli. Jisté tim nebudou nijak nadseni. Ale jestli chces
dorazit na svou zitfejsi schiizku, pak nemas pfili§ na vybra-
nou. Musis se dostat k telefonu, aby sis mohl zavolat pomoc.
Ptistoupis ke vchodovym dvefim.

Tvoji pozornost upoutd slaba zafe vychazejici z levé strany
domu. Rozsvitilo se tam svétlo! Vydechnes$ tlevou, Ze ales-
pon nékdo je v tomhle domé vzhtiru. Zvazuje$ své moznosti:
Vprostied dvefi je zdobné klepadlo a dole napravo visi pro-
vazek od zvonku. Zaklepes na dvefe klepadlem (oto¢ na 357),
zatahne$ za provazek (oto¢ na 275), nebo se opatrné proplizis
kolem domu, abys prozkoumal svétlo (oto¢ na 289)?



