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7ZAST 7 UDOLI STREDU
PRVNI KNTHA TRILOGIE NOSITEL KOSY

Dospél jsi, takze si mizes koneéné vybrat svobodu misto
otrodeni na farmé svého otce. Svét Vlakna je podivuhodny
asviidny a tvé zkuSenosti nesahaji daleko za hranice vesni¢-
ky Zavata. Mas v imyslu to zménit, a tak se vydas na cestu
do mésta Verdandi v nadéji, Ze si najdes praci a vydélas dost
penéz na to, abys mohl prozit Zivot plny dobrodruzstvi.

Ale stahuji se mracéna a blizici se tragédie té o tvé sny
okrade. Sily chaosu se divaji do pohybu...

Z:a3t z Udoli stiedu je zdroven kniha i hra, v niZ se stanes
hrdinou svého vlastniho pfibéhu odehravajiciho se ve fantasy
svété zvaném Vldkno. Tvoje rozhodnuti, akce a vitézné soubo-
je urdi, jak se bude tvij pfibéh odehravat a jestli na své vypravé
uspéjes.

Kniha Z4st z Udoli stfedu je zalozena na druhé edici RPG
her Wyrd a otevira trilogii gamebooku zasazenych do svéta,
jehoz osud je tkdn z kosmické piize.
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Uvod

Z:43t z Udoli stfedu je fantasy piibéh a ty jsi jeho tenfem
i hrdinou, ktery ¢ini rozhodnuti a urcyje, jak se epické dob-
rodruzstvi bude odvijet. Jestli hrdina uspéje, nebo selze, zdlezi
jen a pouze na tobé a na pfib&hu, ktery se rozhodnes utkat.

Nesnaz se ¢ist knihu od zacdtku do konce. Misto toho si
precti ivod a zalni své dobrodruzstvi na odkazu 1.

Kazdi ocislovana sekce obsahuje ¢4st tvého dobrodruzstvi
a vétsinou od tebe vyZaduje vybér jedné z nékolika moznos-
ti. Moznosti odkazuji na dalsi ocislované sekce, takze budes
Casto listovat, oblas dopfedu a obcas dozadu, jak se bude§
pohybovat z jednoho odkazu na druhy.

V knize nejsou Zddné spravné a $patné cesty, ackoliv zcela
jisté¢ obsahuje spravné a $patné volby! Pamatuj si, Ze kazdd
tvd akce bude mit své ndsledky a tvoje rozhodnuti nezvratné
ovlivni, jestli tviij pfibéh skon¢i dspéchem, anebo katastrofou.

BuUDES POTREBOVAT...

Ke hie budes potiebovat dvé Sestisténné kostky, tuzku, gumu
a kalkulacku.
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OBJEVOVANI VLAKNA —
KRATKA POZNAMKA AUTORA

Nekteré ¢dsti této knihy a pfibéhu, ktery se uvnitf ni ukryvi,
pro tebe mohou byt zajimavéjsi, jiné méné. Pfi psani knih ze
série Utkané cesty (z angl. Woven Patbs, série knih vychazejici
od roku 1995; pozn. prekladatele) jsem to vzal v potaz a ne-
chévim t€ rozhodnout, jak moc anebo malo okrasnych detaila
budes chtit prozkoumat.

Pokud davas pfednost pfibéhu pfed hrou, muzes preskocit
denik postavy, hody kostkou i pravidla boje a prosté pfedpo-
klddat, ze pfekonds kazdou prekazku a zvitézi§ v kazdém boji
(obzvlasté velkodusny Ctendf si mize ¢as od Casu opepfit dgj
zvolenim nedspéchu — v&f mi, neni to vzdycky Gplné $patné!).
I tak si budes$ potfebovat zaznamenavat ndzvy a hodnoty zé-
mat, jelikoZ jsou pro plynulost pfibéhu zcela zdsadni. Pokud
se rozhodne$ knihu &ist timto zpisobem, nemusi§ se citit
provinile! Neexistuje §patny ani spravny zpisob, jak ji projit,
pouze ten, ktery té bude bavit nejvice.

Jestlize davas pfednost hie pfed pfibéhem, doufim, Ze jsem
do knihy za¢lenil dost hernich elementd, aby potésily stratégy,
milovniky RPG i vd$nivé vrhace kostek.

A nakoneg, jestlize (zrovna tak jako ji) nic nemilujes vic
nez moznost ponorit se do téch nejmensich detailt a nuanci
fantaskniho svéta, zahrnul jsem do knihy i fadu bonusovych
materidld jen pro tebe! Tyto okrajové detaily nejsou nezbytné
pro porozuméni pfibéhu ani je nepotiebujes k dspéchu na své
vypravé a téméf viem se snadno vyhnes. Takze pokud chces
pfeskocit malickosti a rovnou se ponofit do dobrodruzstvi,
nemusi§ se Zddnymi bonusy zabyvat. Kdyby ale mély obohatit
tvj zdzitek, budes mit spoustu piileZitosti do nich zabfednout.

15



Womad, esence Zivota, krdcejici mezi stromy Wythytropu
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Svét Vlakna

Nasledujici informace nejsou pro pochopeni zbytku knihy
nezbytné, ale jsou uréeny tém ¢étenaitm, ktefi radi nahléd-
nou za oponu svéta Vlikna. Pokud si chces radéji rovnou
vyplnit denik postavy a zaéit se svym dobrodruzstvim, otoé¢
na stranu 20 a tuto ¢ast pieskoc.

zimé. Obyvatelé svéta Vidkna vyristaji v postapokalyptické
divocing.

Kontinent Eref, na némz se nase siga odehrévi, je central-
ni Zinou mezi dvéma rozsihlymi polirnimi kontinenty ledu
lezicimi v srdci svétového mofe.

JelikoZ se svét konecné otepluje a severni i jizni ledovce
taji, pfezivsi lidské rasy se roztahuji po divoéing a utvifi mla-
dé civilizace. Tyto nédrody vznikaji na posvitnych tzemich,
kde kdysi mocny bih Mot Elyet bojoval se svym bratrem
Uselyornem o nadvlddu nad svétem.

V této krajin€ stoji Yrmynmsyl, Cerny sloup zvedajici se
z bezedné propasti Gunginovy trhliny, nezméfitelné pukli-
ny, z niz se na svét dripaji padli. Padli jsou monstra zrozend
z piedstavivosti samotného chaosu, kterd zamofuji svaté zemé
Eretu a ohrozuji panenskd kralovstvi lidi.
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ZEemE TANT

Znamé fide Eretu jsou v porovndni s rozlohou svéta Vldkna
malic¢ké. Tahnou se na 750 tisicich akrech ptidy. Velkd ¢dst
Eretu je neobydlend nebo neobyvatelnd. Na tom zbytku se
nachdzi nékolik izolovanych civilizaci ustrnulych ve stfedo-
véku: Roh, Mezobfeh a Mortun Pandi a relativné pokrodily
nirod Skytor.

Eret je rovnikovy stied svéta, ktery je téméf cely pokryt
vodou a ledem. Ti, kdo pfezili dobu ledovou, jsou ostrované
Zijici na jednom z nemnohych ostrivka roztité zemé. Tady
musi sdilet maly prostor a omezené zdroje se straslivymi dce-
rami a syny Gunginovy trhliny — monstry chaosu nazyvanymi

76

ypadli®.
RoH A TKACT

Za Gzkym mostem pevniny, kde se rozklddd mysticky les
Wedoak, se nachazi kralovstvi Roh. Tady Zije jedna z nejsta-
bilnéjsich a nejlépe chrianénych lidskych civilizaci.

Je centrem nezdolného wythského ndbozZenstvi, druidské
viry, jejiz ptivrzenci — tkd¢i — vlddnou po boku klasické feu-
dalni monarchie.

Tkaci jsou piezitek starého Kornovalského impéria a strikt-
né nasleduji ideologie svého ezoterického kultu. Zaroven ale
zazili a pfezili vilky tak straslivé, Ze zanechaly celou zemi
natrvalo zjizvenou. Tento podivny kontrast formuje na jednu
stranu neskodné, na druhou stranu velmi autoritativni lidi
dodrzujici fadu ritudld, dychtivé prezit, oviem neochotné Celit
svétu za hranicemi jejich omezeného vniméni.
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YRMYNSYL A PADLI

Kofeny Yrmynsylu lezi v Gunginové trbliné, bezedné propasti
ponofené nejen do zemé, ale i do samotného prediva reality.

Hlubiny Gunginovy trhliny jsou lihni naplnénou beze-
dnym Serosvitem dér v siti Wyrdu znamych jako NepFitomnost.
Z této nezmérné propasti se Skribou viemozné odpornosti,
obcas natolik groteskni, Ze by si je Zadny pficetny ¢lovék ne-
dokdzal a ani nemél pfedstavovat.

Jsou to padli a v misté, kde se mnoho z nich vynofuje
z propasti — na jejim jiznim bfehu — si vytvofili mésto zlo¢inca
nazyvané Gunginget, polorozpadly chaos stvofeny z chatrdi,
nelidské architektury a $pinavych uli¢ek obydlenych monstry.
Pravé tady Zije také plémé zlocinct — lidi, jejichZ povaha je
natolik blizkd chaosu, Ze se citi doma mezi padlymi, anebo
prili§ postradaji lidskost, neZ aby mohli Zit mezi civilizova-
nymi narody.

Na jih od Gunginovy trhliny lezi zemé Mortun Pandi,
uzemi Carodéjnych kraloven pochdzejicich z linie Morvagha
Trada. Tady, chrinén pilmésicovym pohofim, se rozklida
rozlehly pfistav Santun Morvagh, zatimco déle na jih lezi ise
Trad, domov pozornych Mistrd tradice.

Na sever lezi zemé Kladijed, misto tak strasné a skli¢ujici,
ze se nenajde moc lidi, ktefi se odvézi vyslovit jeho jméno
nahlas, aby nepfivolali temnotu, jeZ v ném pfebyva.

A pravé v Rohu, na prahu mezi chaotickymi zemémi
Pédu a ndrody wythské kultury, se za¢ind nd$ pfibeéh odvijet
a splétat do tkaniny, jejiz vzor si bude jiz brzy moci prohléd-
nout kazdy...
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Myty Vlakna

Tato ¢ast neni pro dobrodruzstvi klicova, ale umocni tvij
prozitek z piibéhu. Pokud ji chces pieskocit, pokracuj
na strané 46.

NuUINEX

Na pocitku byl pouze Niiinex a spici Gungin, biih vseho, co
je. Gungin stvofil prazdnotu, ale bél se jeji nekone¢né nicoty,
a tak se pohrouzil do spanku, nebot kdyz byl vzhiiru, pln désu
hledél do zapomnéni. Jeho sny pfekypovaly nespoutanym
chaosem, av§ak zabavily ho, zatimco spal.

Kdy?z se vsak probudil, zoufal si a uZ to nemohl déle vydrzet.
Zakiicel do kosmu: ,,Poskytni mi tito¢isté a zachran mé pred
strachem.“ A vesmir odpovédél...

Zeitgeist, esence Casu, zahorel
/ v srdci Niinexu jako hvézda. Rekl:
# ,Zapocni,“ a stfedni vieteno se oto-
¢ilo. Vldkno se odvinulo. Gungin to
sledoval a pro jednou nehledél
do Cerné jamy vécnosti.

Vlikno se odvinulo, zacuchalo
a za§modrchalo. Gungin byl rad,
nebot ho pfize chrinila pfed po-

hledem na hriizu nekonecénosti
a v jejim radostném nepofidku
rozpozndval stejny chaos, jaky
mu odhalily jeho sny.
Zeitgeist viak sledoval vieteno

a chaos hromadici se pfize a zeptal se:
,Kde tohle skon&i>“
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JmENOVANT TiALY

Zeitgeist vytvofil Tialu, esenci Radu, aby chaotickému a ne-
kone¢nému odvijeni pfize dala fid.

»1vlij problém dokédzu zvlddnout,” fekla Tiala, ,ale nikoliv
sama. Nebot tohle vlikno se tak snadno nepoddd!

Tiala vytvofila Rotu, podstatu Kofend. Spoleéné shroméz-
dili odvinuté vldkno, aby urovnali chaos do fidu, jelikoZ jediné
Rota védél, kde a jak najit zacitek. Rota ale fekl: ,Nalezeni
pocitku nds problém nevyfesi. Musime najit i konec. Viechna
vlikna musi mit osud, protoze jaky smysl by méla cesta bez
cile?*

A tak Rota udélal Gamakona, splétace, aby spravoval osud
vlakna. Gamakon vytvofil v srdci Nuinexu tkalcovsky stav,
do néjz natahoval nité ze stfedniho vietena.

Konecné méla piize sviij zacitek a konec. Clunek #adu po-
skakoval tam a zpét a tam a zpét a vieteno se neustdle otdcelo.

(GUNGINOVA BAZEN

Vlédkno uz nebylo chaotické, ale proménilo se v nekone¢nou
tkaninu, jejiz délka se rozprostfela do nezmérného prosto-
ru, takZze uz netvofila zed a nebrdnila vyhledu. Jenze snilek
Gungin se uz nebavil. Rad vldkna proménil Niiinex ve vézeni
a rytmické predeni tkalcovského stavu nenechalo Gungina
spat. A trépilo ho vic nezZ to, ale ani esence nedokdzaly jeho
utrpeni pochopit.

yNerozumim tomu. Ted je tu ¥4d,“ bédoval Rota.

,Potidek se zatitkem a koncem,“ souhlasila T'ial.

Zeitgeist potidsl svou velkou Sedivou hlavou. ,,Gungin trpi.
Pottebuje snit, ale nemuize.“
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Tehdy se Rota zeptal: ,Ale pro¢ potfebuje bith vieho, co je,
spét a snit? Copak mu tkalcovsky stav neposkytuje dostatec-
nou zibavu?*

A tak udélali Derua, esenci Pravdy, ktery krécel stranou
ostatnich a pfemyglel. , Tkanina, kterou jste vyrobili, je nudni,
nepfetrzitd véc. Vldkno md konec, ale tkanina se tdhne do-
nekoneéna. Gungin ji sleduje, jak se to¢i k véénosti, a bojf se,
nebot nekone¢no ho désilo vzdycky. Ale uz se nemuze uchylit
do spinku, protoze vase manufaktura naplnila lizko stvofené
ke snéni, jimz Niinex kdysi byl, kakofonii.“

Esence byly zahanbeny a skliceny.

TAPISERIE ZIVOTA

A Esence vytvofily Usera, esenci Piedstavivosti, aby vymy-
slel feseni. Vlidné se usmal. ,Pojdme pobavit boha prazdnoty
probuzenymi sny.

User shromézdil esence kolem stavu. Tam jim ukdzal
¢lunek nesouci vldkno sem a tam napfi¢ osnovou a ttek na-
hromadény v misté, kde se nekone¢nd délka tkaniny nofila
do prézdna.

»Lkanina je pravda,” fekl, ,ale co je na pravdé zdbavné-
ho? Nepotfebujeme litku, a¢ potfebujeme tkalcovsky stav.
Netvoifme latku, ale zapisérii a v ni pfibéh pravdy obsahujici
i chaos a 1Zi. Budeme ji fikat Pfibéh Zivota.

Ale méjte na paméti, Ze tento pfib&h vytvoii novou esen-
ci. Tapisérie bude obrovskd a sloZend z mnoha Casti. Jeji
védhu bude muset drzet mnoho rukou. A ne viechny budou
k Niiinexu vstiicné a ne vSechny mu budou prospésné.”

Navzdory Userovu varovini Tial souhlasila. A esence
vidély, jak se na tkaniné objevuje vzor a tkd do ni pfibéh.
Privedl k #ivotu radostnou Nascence, esenci Zivota, ducha
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zaldtkd. A pfivedl pochmurného Moribunda, esenci Konce.
A uprostied stil Womad, esence trody, nadéje a obnovujiciho
se Zivota, a ten byl prostorem, v némz se pfibéh kymadcel vzdy
mezi zacdtkem a koncem.

Potom Deru vytvofil Lygiho, Podvodnika, jehoz vliv mél
uz brzy hrit velkou roli ve vzoru vazby. Nikdo nevédél, pro¢
to Deru udélal, nebot pouze on byl schopen vidét tak ryzi
pravdu.

User je varoval: ,VSechny pfibéhy musi mit zacdtek, ale
musi mit i konec. TakZe aZ se tkanina odvine z matefského
stavu, esence zaniknou a pfize bude spotfebovina. Pouze
Moribund pfetrvd az do konce a potom zemie i samotnd
smrt. Gungin bude opét sdim v prézdnoté a bude nds moct
znovu pfivolat.“

Esence — nyni pouzi divici — sledovaly tkani, a jak se tka-
nina ménila, biih vSech véci se dival a uZ nebyl sklesly. Protoze
uvnitf tapisérie se ukryval piibéh chaosu, 1Z{ a fantastické
pravdy Zenouci se ke konci, ktery mél byt jesté zbésilejsi nez

ty nejdivocejsi z Gunginovych sna.
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Tvé dobrodruzstvi zacina...

PrVNIHO SRPENCE 1963, VESNICE ZAVATA

Po névratu z pole se vydas k farmé stojici vedle Prasedi aleje.

Malid kalna u brany hospodaistvi slouzi ke skladovini nd-
fadi pouzivaného pfi sklizni, a pravé tam ulozi§ svou kosu:
zavési$ ji na rezavou skobu. Na tuto chvili jsi dlouho ¢ekal
— tohle je tvd posledni sklizeni a je to tedy naposledy, co sis
na ndsadé toho prokletého nastroje musel rozdirat puchyfe.

Tvij otec byl cely den zapskly, a kdyz vstoupis do domu,
okopis si bahno z bot a povésis svou kdpi na vésik, nic se na
tom nezmeénilo.

,Rik4 tvi matka pravdu?® zvold hned, jak vstoupi§ do ku-
chyné. ,Je Haligiv svatek! Ten nejdilezitéjsi den wythského
kalendéfe! A ona tvrdi, Ze si to posupajdi§ pry<, aby sis hral
na tuldka! P¥ijdou tkddi, aby pozehnali drodé! Co jim mdm
Fict, aZ se na tebe zeptaji? U Motova vousu, moc dobfe vi§, Ze
nem4s$ odchazet, dokud nebude obfad u konce!“

Tvij bratr Los se na tebe osklivé zasklebi, zatimco do sebe
ldduje kasi. Matka ti vénuje soucitny usmév a pokracuje v za-
§fvani tvého batohu.

»Ale otle,“ povzdechnes si, ,moje svoboda vybrat si de-
vitého dne svého devatendctého roku Zivota, jestli zistanu,
nebo pujduy, je zrovna takovou tradici jako jakykoliv tkacsky ri-
tudl. Je devéty den! Chci odejit! A pokud se mdm do Verdandi
dostat pfed setménim, musim vyrazit zed. Mlyn Zvésti otevird
za rozbfesku a jd chci byt u toho, abych dostal tu nejlepsi pra-
ci.“ Vezmes si od matky batoh a hodis si ho na ramena. , Tkadi
miizou pozehnat sklizni beze mé.*

Los, ktery nikdy nepropasne prileZitost si piisadit, mlaskne,
zahdkne si palce za §le modraka a zakloni se na zidli. ,Nemam
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$ajnu, ¢eho chee§ tim svym utékem dosihnout. Tam venku
neni nic lepétho nez poctivd price na poli. A ndm tu misto
sebe nechds dvakrat tolik price. Copak chces, abysme na pole
pfitdhli toho malyho andilka Pohanku? Zapfdhli ho do pluhu,
aby ndm oral drny?>“

Twj bratr Pohanka (&i spiSe Smetak, jak mu rad #{kas kvili
jeho neustile rozcuchanym vlasim barvy slimy) se na Losa
zaskaredi, zaloZi si ruce v bok a fekne: ,Ne!“

Otec se na tebe zamradi. ,Ba! Opustis své rodi¢e v hodiné
nejtéz§i. Tak to je. Opustis nds!“

Jezeve Gro§aku!“ plicne matka otce po pazi. ,Rozhazujes
kolem sebe vinu jako zrni slepicim! Roh je malé kralovstvi.
Mlédenec bude chvilku cestovat, prozije néjakd dobrodruzstvi
a vydéla si néjaky peniz. Pak se ti tviij pracant vrati a vsadim
se, Zze ten médik navic, ktery pfinese, ti vadit nebude.”

Mrkne na tebe a ty se vdécné usméjes. Tusis, Ze matka vi,
Ze mas v pldnu vyrazit ddle nez jen k hranicim Rohu, ale tvij
otec by t€ zcela jisté nenechal odejit, kdyby mél takové pode-
zfeni i on.

Los nakr¢i nos. ,Nestravim celej Haligiv svitek tim, Ze se
budu louit s timhle budizknic¢emu. Je tu pluh, kterej potfebu-
je vodistit, a krdvy, co potfebujou do chléva. Jdes, tito?*

Jo, pfikyvne otec a vénuje ti posledni nesouhlasny pohled,
nez se otodi a nésleduje tvého bratra ven z domu.

»Neber si to tak, synku,“ poklepd té matka po rameni.
»Nikdy nezatouzili vyrazit na cestu a prosté se jenom tak tou-
lat. Nevédéli by, co se svétem délat, i kdyby jim spadl pfimo
do klina. Ale v Zivoté je toho vic nez jen ryti na poli a kydani
prasatiim.”

Usméjes se a naposledy ji obejmes.

»A pamatuj,” setfe si slzu z tvife, ,at uz jdes hledat cokoliv,
at uz tam najdes cokoliv, nestoji to za zldmanou gresli, dokud
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neobjevis to, co je skute¢né duilezité. A jediné misto, kde to
miiZe$ najit, je tady,“ dloubne t&€ do hrudi.

»leda mami, usméjes se. ,Vzdycky jsem fikal, Ze je té tu
skoda. Hodila by ses mezi verdandské bdsniky.

»2Hou! Tak to nevim! J4 a banda starych romantikd? Pche.
Slupla bych je k snidani!“

Neéco té zatahd za tuniku, a kdyZz shlédnes, uvidi§ malou
buclatou tvaf Pohanky Grosdka, jak se na tebe kfeni zpoza
své rozcuchané ofiny. ,, Tak tedy, bratfe Smetdku. Zdalipak si
na pocest mého ndvratu nechds ostiihat vlasy>*

»Ne!“ zagklebi se Pohanka.

»Ani trosku? Zaéindm si fikat, jestli tady jednou nebude
vice vlasti nez bratra.”

»NE!“Ten usklebek nikdy nezmizi.

»2Poslouchej, skréis se k nému, ,,dej za mé na mdmu a titu
pozor. Jestli zjistim, Zes je v mé nepfitomnosti snédl, zavoldim
krili, aby té vsadil do Zelez, je ti to jasné?“

»NE!

»2Hodny chlapec, $tipne§ ho do ruzolictho oblicejiku.
yBudes mi chybét vic, nez si dokdZzu predstavit, Smeticku.
Jestli to més stejné, fekni ne.

»NE!

O hodinu pozd&ji uz putujes ve stinu Albionské zdi,
obranného valu vybudovaného dédici krile Kenwythiho
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pred ddvnymi véky. Zed byla postavena, aby udrzovala Roh
v bezpedi pied hrozbami z Mortun Pandi, a ackoliv je z této
strany vysokd pouhych padesit stop, z druhé strany ji lemuje
okraj Sedlového hfebenu, ktery se propadd téméf tii sta stop
do hloubky.

V détstvi jste s Losem na zed Casto $plhali a spole¢né jste
shlizeli na obyvatele Mortun Pandi, jak kfizuji pusté roviny.
Obcéas jsi zahlédl karavanu otroki putujici po prasnych ces-
tich vstfic vzdilené $mouze Gungingetu nebo piiSery Pidu
plazici se planinami, hledajici novou obét.

Tyto planiny se nazyvaji Udoli stredu a kdesi za nimi se
ukryvaji kofeny Yrmynsylu, véze, kterou tkdci nazyvaji Strom
svéta. Tobé viak ta véc strom nikdy zrovna nepfipominala; je to
Cernocernd struktura bez vétvi, pfilis §tihld, jednolit a hladka,
pouha tfiska, kterd se neustéle kyvé a rozdéluje oblohu vedvi.

Rika se, 7e Seth Elgan, otec Uselyorna — boha, ktery zapalil
svét — prebyva v paldci na Karrekitu, hofe na vrcholku stromu.
A je pravda, Ze béhem péknych dnd, kdy vzduch voni jako
Cerstvé pradlo a slunce se tipyti jako diamant, lze rozeznat
plovouci skélu, &i Zavazi, jak ji nazyvaji staré knihy. Tobé hora
vzdycky pfipadala jako mrtvé a opusténé misto; ptaci hnizdo
v zdvratné vysi, ne véak domov pro bohy ani lidi.

Tyto Gvahy se ti z hlavy vytrati, kdyZ se o ptl hodiny poz-
déji vynoiis na dbodi Zavitého kopce a shlédne§ na méstecko
Zertovice.

V pfichdzejicim soumraku rozeznavis smérem na zdpad
kuzelovity kopec Ylyntor, ktery se zvedd nad Safifskymi
poli, a za nim tfpytici se panorama Verdandi, hlavniho mésta
Rohu, tvého stavajiciho cile.

Odnékud zpoza zdi, smérem od Zastehovaného kopce
a pevnosti Elek, zazni hluboky zvuény hlas rohu. Slysis vzda-
leny kiik vojaka a vidis, jak se na cimbuii roznécuji pochodné
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a plépold signdlni ohen. Né¢jaky netvor nepochybné pokousi
obranu u paty Sedlového hfebenu nebo ohrozuje hlidku
na planich Udoli stedu.

Kdyz se ohlédnes k Zertovicim, uvidis skupinu Kralovskych
grandtnikd Zenoucich se k tobé na hibetech koni. Jakmile do-
jedou az k tobg, jeden z nich zdvihne hledi a zabodne do tebe
pronikavy pohled. ,Jsem serzant Thrandwi od Krélovskych
grandtniki. Pfichazis z jihu? Jaké novinky p¥indsis?“

Pokréis rameny: ,Nic, co by stilo za fe¢, muj pane.”

Vojici se podivaji jeden na druhého, zachmufené o¢i ukry-
té ve stinech svych helmic. , Takze jsi poutnik?* zeptd se dalsi
granitnik. ,Jenom prochédzig>

»Moje rodina, Grosikovi, vlastni hospoddfstvi v Zavité.
Je Dewdty z mych devatendcti a ja mifim do Verdandi, abych
ve Mlyné Zvésti nasel praci. Pro¢ se ptite?®

Vojici si vymeéni ustarané pohledy. Byl spatfen sabat babic
Irgin mifici z Iyfelionu smérem k Plachticim kopciim,“ fekne
ti Thrandwi. ,Mysleli jsme si, Ze se otoli k Zalovu, ale pravé
jsme dostali zpravu od hlidky z Vétrolamné strze — babice ji
napadly a sméfuji k Andwské silnici.

»Ale ta vede piimo do...*

»ZLavaté,“ prikyvne serzant.

Nemid$ tudeni, co jsou babice Irgin za¢, ale vi§, Ze zlo
z Mortun Pandi ¢asto pokousi slabiny Iyfelionského pri-
smyku, a navic poznd§ jméno padlého, kdyz ho slysis. A tahle
monstra ted mif{ smérem k tvému domovu! ,SerZante, mite
me¢ navic? zeptds se.
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Poznac si téma Babice Irgin a pritad mu hodnotu 262.

Slunce se uz noifi za okraj svéta, kdyz konecné dorazi§
zpétky do Zavité; vezes se za zady serzanta Thrandwiho.

Horizont uz néjakou chvili barvi oranzovd zife a Cerny
dym a tvé nejhordi obavy se naplni v okamziku, kdy naleznete
jeden z domii na okraji vesnice v plamenech.

Retéz muzii a Zen si podava kbeliky s vodou od studné na
Lihniové ulici, ale jejich usili ke zkroceni ohné nestaci.

Sesko¢is z koné jesté difv, nez mu Thrandwi stali pfitdh-
nout otéZe. ,,Pockes/ vykiikne, ale ty mu nevénuje§ pozornost.
Vyberes si mezi hasici spolehlivy zdroj a dds se do vyptavini:
»~Mistfe Krikoliste! Co se tu stalo?

Tvat starého Krékolista je ¢ernd od sazi a leskld potem.
,Piisery, potiese hlavou, ,carodéjnice. Cary! Zabily staryho
Boba Rohovnika. Zapilily mu kstici. Podfizly krk mladyho
pana Jabloné na Gro$ované cesté. Je nazivu, Mot Zehnej jeho
tuhému kofinku a nezdolné esenci, ale kdo vi, jak dlouho jesté
vydrzi.

»Kde jsou ted? Ty... ¢arodéjnice?

Krikolist ukdze k jihu vesnice. ,Byly tfi. Mély néco
v pldnu.®

,Ale tahle cesta vede...“

»Lak. Doufim, Ze tviij tita m4d dvefe a okna zavieny na pet-
lici. Ne Ze by mu to k né¢emu bylo.”

Srdce ti divoce busi, zatimco uhdni§ domd a v ruce svirds
uklidniujici, avsak nezvyklou vihu grandtnického mece.

Zatoci§ do Prasedi aleje a k brané hospodafstvi Grosika,
ale tam t€ opusti sily, podlomi se ti kolena, me¢ ti vypadne
z roztfesenych prsta...

Oheri uz zachvitil pfizemi farmy a chlév je v plamenech.
Farma je ted ale tim poslednim, co té zajimd. Z vétvi pdru
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stromu stojicich po obou strandch aleje visi dva temné tvary
a houpou se na koncich vrzajicich lan.

Zasténéni té donuti odtrhnout o¢i od hrizy ve vétvich
stromi a sklopit pohled do zablidceného pfikopu u cesty.
Najdes tam naptl pohibené télo svého krvicejiciho bratra
Losa. Na cele ma vypalenou znacku — ¢tyistranny jehlan;
symbol, ktery by sis normdlné spojil s tkaci!

Vytédhnes Losa z blita a polozi§ ho na okraj cesty. Jeho oci
se zvednou ke dvéma t€lim, kterd se pomalu otd¢i na koncich
lan. Potom zakiiuéi: ,Zridy... Zabily titu. Zabily mdmu.“

Popadnes jeho hlavu do rukou. ,Losi. Kde je Pohanka?
Kde je nas braskar*

Losovy o¢i se sto¢i k tobé, kone¢né si té v§iml. Krev mu
péni na rtech, jak se snazi promluvit: ,Sebraly ho. Ony... se-
braly ho. Jih... k Andwé.”

»Pokud mifi zpitky k Iyfelionskému prismyku, Gostytové
z Zalova je chyti,“ poplasi t& necekany hlas. Ohlédnes se pres
rameno a spatif§ serzanta Thrandwiho na koni. ,Jejich Zenci
dusi jsou zvykli rozhazovat v Iyfelionu své sité. Zabijeni padlych
berou jako sport. Chyti babice v prasmyku, tim si bud jisty.

Otocdis se k Losovi. ,Jdu pro Pohanku, Losi. Zkus si od-
pocinout. Ja se...“ ale hlas se ti vytrati. Zatimco ses bavil se
serzantem, Lostv Zivot vyhasl. Je pryc.

Polozi§ bratrovo ochablé télo na zem a napfimi§ se.
Pripadas si vyssi nez kdy diiv. Provazy nad tvou hlavou vrzou
ve vétru.

Vrati§ Thrandwimu me¢ a vydas se k boudé na okraji farmy.
Tam popadnes kosu a vriti§ se ke stromim. Thrandwi po-
chopi, co ma§ v amyslu, a sesko¢i z koné. Nejdfive pfidrzi
nohy tvého otce a potom tvé matky, zatimco ty mdvne$ kosou
a pfetnes obé lana. Timto zptisobem slozite téla na zem a po-
lozite je vedle Losa.
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ShliZ{§ na tfi mrtvd téla a ohenl zatim prska a praskd. ,Pdjdu
po nich a donutim je zaplatit za to, co udélaly,” feknes.

yHloupost!“ zird na tebe Thrandwi. , Tohle jsou babice
Irgin, ne né&jaké zatoulané ovce. Mocné ¢arodéjnice. Je zndmo,
Ze jim podobné porazily celé armddy.”

»10 neni rozhodnuti rozumu, ale nutnosti. Musim jit.”

»V tom pfipadé si vezmi tohle.“ Vzhlédnes a uvidi§, Ze ti
Thrandwi nabizi jilec mece.

Potfeses hlavou: ,Dékuji. Je to dobra epel, ale tohle,“ mav-
ne$ kosou, ,mi mnohem lépe padne do rukou.”

» farmédfskym nélinim proti padlym? A ma jim vladnout
ruka sedlika? Rozumim tvé touze po pomsté, ale ta t€ pfed
nestéstim neochrdni.

»INestésti mé uz potkalo. Maji mého bratra. Maji Smetika.”

Granitnik tvd slova chvili zvazuje, potom si sejme hrudni
plit a helmici a poda ti je, jako by ti pfeddval to nejcennéj-
§i dédictvi. ,Jestli nechce$ mij meé, vezmi si alespori tohle.
Nemuzu t€ doprovodit, je moji povinnosti pockat na svou
jednotku z pevnosti Elek. Ale oceriuji tvoji odvahu. Pokud
vydrzis, uz byl vyhlasen poplach a do hodiny tu bude patndct
silnych muzi a Zen vyzbrojenych...“

»Neni ¢asu nazbyt, musim jit!“ Nasadi$ si brnéni a helmu.
yometdkav Zivot zdvisi na mé rychlosti.”

Vybav se kosou, hrudnim plitem a helmici. Pamatuj, Ze hrudni
pldt a helma jsou zbroj a jejich bonusovou hodnotu miiZes secist
a pridat si ji ke svému bonusu za 2braj.

farmaiska kosa (zbran, MP + 1)V
granitnicky hrudni plat (2o, SR + 1)
granitnicka helma (zéroj, EV + 1)
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»Mdm vase slovo, Ze pokud selzu, dopadnete ta monstra
a zachranite mého bratra?”

,Pfisahdm na samotnou svitost svého krile,“ ukloni se
Thrandwi. ,,Kdyz pfezijes dost dlouho, Nositeli kosy, zachri-
nime té taky. Snaz se zistat dost dlouho nazivu.*

Otodi§ se a vydas se na jih rozhodnuty zachranit svého
bratra. ,,Vychovali to ale palicatého mezka, tihle Grosikovi!
zavold za tebou grandtnik.

»2Postarejte se o moji rodinu, serzante,“ zavold§ na néj.
yPokud se nevratim, dohlédnéte na to, aby moje rodice a brat-
ra patfi¢né po wythsku zpopelnili. Chtéli by to tak.

Oto¢ na odkaz 1 a zacni své dobrodruzstvi.
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