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Fantastické dobrodruzstvi,
jehoz hrdinou jsi TY!

S ilustracemi Wolfa Schrodera



KORDUULA VERcﬁmeN

MALE KRALOVSTVI V SRDCI MONRAVIE
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Bud'vitan, dobrodruhu!

Uz jen nékolik malo stran té déli od vstupu do Monravie, fan-
tastického svéta plného zakletych lesd, mlhami zahalenych
vrcholki, zurcicich poticki a pradavnych mést, v nichz se
clovek ztrati snaz nez v leckterém labyrintu. Je to pestry svét
ukryvajici na tisic dobrodruzstvi. Na své cesté se nesetkas jen
s lidmi, ale i s mnoha dal$imi, podivuhodnymi tvory, z nichz
néktefi té¢ mirumilovné pohosti, zatimco jinym bude po zépa-
du slunce moudrejsi se vyhnout.

Na pocatku bude§ mladym kovarskym pomocnikem,
avSak nez se nadgjes, octnes se uprostied nebezpe¢ného dob-
rodruzstvi: At uz chces, nebo ne - osud tvého domova a s nim
i zivoty vSech jeho obyvatel budou zalezet jen na tvych roz-
hodnutich...

Jak tuto knihu cCist

,Carodéjiiv odkaz“ neni obycejnou knizkou v bézném slova
smyslu. Jde o takzvany gamebook. To znamena, Ze ho neni
mozné ¢ist od zacatku do konce, nybrz Ze to bude§ pravé ty,
¢tendf, kdo urdi, jak se pribéh bude vyvijet! Na tobé bude zale-
zet, kterymi cestami se vydas, kterym nepratelim se postavi§
a ktera tajemstvi odhali§ béhem svého patrani po poziistalosti
bajného maga, ukryté v neprobadanych koncindch zemé zva-
né Korduula.



Aby byl tviij zazitek z cetby co mozna nejlepsi, bude nut-
né dodrzovat nékolik jednoduchych pravidel. Nejdulezitéjsi
z nich zni: Necti sekce v knize tak, jak jdou za sebou! Misto
toho vzdy nalistuj na cislo, které najde$ na konci aktudlni
sekce. Jak si brzy vSimnes, oteviraji se ti timto neuvéfitelné
moznosti, jak svij pribéh prozit. Diky nim si knihu budes
moct precist klidné nékolikrat a pokazdé v ni najdes trochu
jiné dobrodruzstvi.

V té ohromné spleti moznosti v8ak existuje jen jedna ces-
ta, ktera t¢ zavede k uspé$nému konci. Kdyz se po ni vydas,
vyhnes se vétsiné nebezpecnych a riskantnich situaci. Najit ji
ale neni viibec snadné. Proto nevés hlavu, pokud ti to napopr-
vé nevyjde, a jednoduse za¢ni znovu od zacatku.

UIGIENIONS

Predméty, odkazy a osud

Na pocatku celého dobrodruzstvi mas po ruce jen dosti
skromnou vybavu. Na zddech ti ale spociva batoh, do které-
ho si mtze§ ukladat v§e, co najdes. Do kapsy sis navic nacpal
¢tyfi porce cestovnich suchart, na opasku té tlaci rukojet
dyky a v ruce svira$ sukovici, kterou sis ufizl ze stromu
u cesty. Kromé toho u sebe mas mapu Korduuly, tvé rodné
zemé v srdci Monravie (vpiedu v knize), kterd ti mnohdy
prokaze cennou sluzbu.



V pribéhu svého putovani objevis i dalsi véci, které si ma-
ze$ vzit. V takovém piipadé je zanes do kolonky PREDMETY
v privodni listiné (strana 6 nebo na konci knihy).

Nékdy budes k vyfeseni hlavolamu ¢i zodpovézeni ha-
danky potfebovat informace, které obdrzi$ na jiném misté.
Pokud narazi$ na néjaky tip, ktery ti bude pripadat uzitec-
ny, zapi$ si ho do policka DULEZITE POZNAMKY, které také
najde$ v pruvodni listiné. Informace tak bude$ mit po
ruce pro vSechny pripady.

(Pozor: Pokud zacnes znovu od zaldtku, pfijdes o vsechny
predméty i pozndmky. Bude proto dobré, kdyz si je budes za-
pisovat tuzkou, aby se pred kazdym dal$im pokusem daly bez
problému vygumovat. Jestli se ti nechce psdt primo do knizky,
miizes si privvodni listinu okopirovat nebo obkreslit.)

I kdyz budes$ jednat proziravé a kazdy krok si peclivé pro-
myslis, stejné se ¢as od ¢asu stane, Ze vysledek tvého jednani
bude zalezet na Stésti — nebo na pfizni riznych monravskych
bozstev. V takovém pripadé té text vyzve, at se zeptas osudu.
K tomu ti poslouzi sada runovych kament, které najde$ na
strané 9. Zavfi o¢i a jeden z nich vyber tim, Ze na néj naslepo
polozis prst. Zvoleny kdmen urci, kterym smérem se tvé cesty
budou ubirat dal.



Tvj talent

Kromé bojovych dovednosti a vychytralosti bude$ mit k dis-
pozici jesté jeden uzitecny prostfedek: svij talent. Jedna se
o specialni schopnost, ktera té provazi uz od narozeni a kterou
v pribéhu svého dobrodruzstvi miizes dale rozvijet. Na uvod
se pro jeden talent musi§ rozhodnout. Jejich nabidku najdes
v privodni listiné. Nasledujici seznam ukazuje, co jednotlivé
schopnosti obnasi:

TALENT

Poris

SPLH

Dokazes i bez vybavy vylézt na stromy, zdi
nebo dalsi prekazky.

REC zviRAT

Nejenze fe¢i bezmala vech zvirat Monrévie
rozumis, ty k nim dokéaze$ i promlouvat.

PisemNICTVI

Rozlusti$ a prectes texty v cizich jazycich.

SKRYVANT

Umis$ splynout se svym okolim a pro vét-
$inu ostatnich tvori se stat neviditelnym.

PREDTUCHA

Zasadni udalosti, napfiklad nejriznéjsi
nebezpeci, té uz nezaskodci. Dokazes je to-
tiz predpovédét.






Dobrodruzstvi zac¢ina

Kam az tva pamét sahd, vzdy jsi svym domovem nazyval
malou vesni¢ku Roog na severozapadé Korduuly, malického
kralovstvi v srdci Monravie. Ne Ze by ses tim snad chlubil,
Roog neni nic nez zapadékov, ve kterém se nikdy nic zaji-
mavého nedéje a jehoz obyvatelé se denné vénuji prevaz-
né svym samotarskym, k uzivani nudnym ¢innostem. Pro
nékoho jako ty je takovy osud zvlast mrzuty, nebot uz od
nejranéjsiho détstvi citi§ nevysvétlitelnou touhu po vzruseni
a dobrodruzstvi. Snad to souvisi s tvym ptivodem: Mezi tvé
prapredky se totiz fadi slavny dobrodruh Zargo Dykonos,
ktery zemi kdysi osvobodil od Marduloka, nechvalné pro-
slulého knizete zlobra. Stava se to jen zfidka, ovsem kdyz
uz se do téchto koncin zatould néjaky cestovatel, nesouci si
v brasné zasobu historek o dalekych krajich a hrdinskych
¢inech, visi§ mu pokazdé na rtech a nic si neprejes vic nez
utéct a konecné se na véechna ta bajna mista podivat sam.
Sance, ze nékdy néjaké velké dobrodruzstvi opravdu zazijes,
bohuzel prilis velka neni. Cely tviij svét se to¢i kolem kovar-
ny strycka Modrika, ve které smi$ po boku bratranka Bolka
vykonavat ty nejnudnéjsi pomocné prace.

Jednoho dopoledne vsak kazdodenni $ed protne zablesk
néceho neocekavaného: Ve vesnici se objevi piekrasna Zena
v bohatych rozevlatych $atech. S diistojnou naléhavosti kraci
od domu k domu.

Netrvéd dlouho a rozkfikne se, o koho jde: Je to Marlara,
predsedkyné mocné Rady ¢arodéji! Osobné prijela z Baltha-
sazu, korduulského hlavniho mésta. Sem! Pro¢ asi?

Kdyz kolem poledne zaklepe i na dvere strycka Modrika, po-
tichu jejich rozhovoru naslouchas z vedlejsiho pokoje. Marlara
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prinasi hrozivé zpravy: V Sulfurii, nehostinném kraji na jih od
Korduuly, shromazduje zly arcimag Gorlas ohromné armady
skfettl, cernych druidu a jesté horsich nestviir. S nimi se chys-
ta napadnout a ovladnout jednu monravskou fi§i za druhou.
A zacit mini s kralovstvim ze vSech nejblizsim, s Korduulou.

Hranice Korduuly obvykle stfezi soustava tfinacti pecet-
nich vézi, dechberoucich staveb, mezi nimiz je napnutd ma-
gickd bariéra. Uz vice nez tisic let se diky nim dafi drzet zlo
daleko od korduulského vnitrozemi.

Marlara v8ak vypravi, ze v posledni dobé moc peceti sta-
le vyraznéji upada. Nebude trvat dlouho a bariéra se stane
prichozi pro véemozné netvory, a predevsim pak pro Gor-
lasovy hordy! K obnoveni sily peceti je nezbytny jeden zcela
konkrétni magicky predmét oplyvajici nepredstavitelnou
moci. Marlara a ostatni ¢lenové Rady nutné potfebuji pra-
starou kouzelnou hil krale Cardra I., legendarniho ¢arodéje
a zakladatele Korduuly.

Cardrova htil byla bohuzel kdysi ve velké bitvé rozlomena
na tfi kusy, které se nachazeji na neznamych mistech korduul-
ského kralovstvi. Rada ¢arodéjti je proto odkdzana na pomoc
neohrozeného dobrodruha, ktery by jednotlivé kusy doka-
zal najit a hil znovu slozit. Nez se Marlara vydala na cestu,
nahlédla v hlavnim mésté Balthasazu do vsevédouci kiista-
lové koule a zjistila, Ze tak naro¢ného tkolu se v celé¢ Kor-
duule mtize zhostit jen jedina osoba. Jde o mladého ¢lovéka
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vybaveného duvtipem i odvahou, ktery nyni pracuje jako po-
mocnik kovare v malé vesnici na severozapadé zemé.

Jeho predkem byl Zargo Dykonos.

Ve skrytu vedlejsiho pokoje té stfidavé polije horky a stu-
deny pot. Tou hledanou osobou mtize§ byt jediné ty! Driv, nez
stacis rozrazit dvere a zpisobné se carodéjce predstavit, otfese
kovarnou ohludujici dunéni nasledované bolestivym zakvi-
¢enim. Okamzité ti dojde, Ze na scénu pravé neprilis zdatile
vstoupil Bolko. Tviij bratrdnek je pfiblizné stejné stary jako ty,
predci té véak v neohrabanosti, nenazranosti a také ve vem
ostatnim - nebo je o tom alespon presvédcen.

»Zadny strachy, pani ¢arodéjko,“ promluvi Bolko sebe-
jisté. ,Ten hledanej odvaznéj a chytrej hrdina z rodu Zarga
Dykonose muze bejt jenom jeden chlapik! A ten ted stoji pred
vama! Jestli dovolite: Bolko Veliky! Staci slovo a hned se do
toho vageho tkolu pustim!“

Zalapds po dechu. Je sice pravda, Ze i Bolko je vzdaleny
potomek slavného hrdiny, prece jen ho v§ak od vaseho predka
déli o nékolik kolen vic nez tebe. Pti predstave, Ze pravé tvij
liny, neustale se precenujici bratranek by mél byt zodpovédny
za osud celé Korduuly, se ti udéld mdlo. Na nic necekas a trh-
nutim otevres spojovaci dvefte.
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Kdyz vstoupis, spatti§ Marlaru, jak Bolkovi klade ruce na
ramena. ,Jsem rada, ze jsem té skute¢né nasla, Bolko Veliky!“
pravi. ,Moc tfindcti peceti rychle mizi a GorlaSova armada je
den ode dne silnéjsi. Nyni vSak bude viechno zase v poradku.
Kiistalova koule mi prislibila, Ze vyvoleny mlady hrdina pfi-
nese zpét vSechny tfi ¢asti Cardrovy hole, a...“

»Jo. Tak ja se na to teda hned vrhnu,“ odvéti Bolko a pfi-
hlouple se usméje.

Rozhodnes$ se upozornit na sebe odkaslanim. Jak mas ale
¢arodéjce dokazat jeji omyl, aniz by tva slova vyznéla neucti-
vé? Marlara se otoci a privétivé na tebe pohlédne. ,, A kohopak
to mame tady?“ otaze se.

»Ja... tedy, Zargo... muj praprapradédecek... ta kiistalova
koule...“ Samou nervozitou nejsi schopen ze sebe dostat vic
nez zmatené blaboleni.

Marlara si té prohlédne odshora dolt a poté prikyvne.
»Mam dojem, Ze bys Bolka na jeho misi rdd doprovodil?“

»Jé, a musi to bejt?“ zasténa Bolko nestastné. Jeho zastfeny
pohled ti prozrazuje, Ze v duchu se uz vidél coby slavny hrdina
celé Korduuly, ktery od Rady ¢arodéji hrdé prijima podéko-
vani a dary.

Avsak Marlara se uz rozhodla: Tvtij nesnesitelny bratranec
vyrazi za dobrodruzstvim a ty mu budes délat spole¢nost. Za-
timco se ¢arodéjka vyda za tvymi rodici, aby jim vysvétlila, ze
bude$ muset Roog na chvili opustit, zlistanes stat a rozmrzele
se smifuje§ se svym osudem. Dobrodruzstvi po Bolkové boku
je pofad lepsinez nic. A je pravda, ze nékdo musi davat pozor,
aby toho pitomce na nejblizéi kiizovatce neprepadla banda
veverek!

O necelou hodinu pozdéji uz spole¢né se svym drahym
pribuznym prochazi§ branou Roogu. Na zadech si neses
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batoh a v ném ¢tyfi porce cestovnich suchard, které ti vénova-
la matka. U opasku se ti pohupuje zbrusu nova dyka, darek od
stryc¢ka Modrika, a v ruce sviras svou vérnou sukovici.

Na cestu ses oblékl do robustniho, starého obleceni. Bol-
ko se oproti tomu rozhodl pro tu nejhonosnéjsi nedélni ka-
mizolku doplnénou o dokonale smésného motylka u krku.
S nedobrym pocitem v zaludku uvazujes o tom, zdali si tvij
bratranec je viibec védom nebezpeci, ktera na vas dost mozna
¢ihaji.

U cesty postava prinejmensim polovina vesnice. VSichni
se s vami chtéji rozloucit. Za nadSenych vykfiki ,, At Zije Bol-
ko!* se do vzduchu vznesou klobouky a ve vétru se zatfepetaji
kapesniky. Zd4 se, ze nikdo ani v nejmens$im nepochybuje
o vadem brzkém névratu i se vSemi kusy zlomené kouzelné
hole...

Nez vyrazite, popiSe vam Marlara, jak hil krale Cardra
kdysi vypadala, abyste jeji kusy poznali. Navic vam udéli né-
kolik cennych rad: ,,Bohuzel uz nikdo poiadné nevi, kde se
dnes jednotlivé ¢asti nachazeji. Ve Sloggartu, méstecku néko-
lik dni cesty odsud, vSak Zije stary ucenec jménem Mansinius.
Ten by snad mohl védét vic. Najdéte ho! Tady je mapa, kterd
vam pomiiZe s orientaci.“ Carodéjka vytdhne pergamen, ktery
s diky pfijmes a srolovany si ho vlozi§ do kapsy u kosile. ,,Nej-
prve se vydejte k Velké aleji, zpevnéné obchodni cesté, kterd
nasi zemi protind od severu k jihu. Pokracujte po ni, dokud
nedorazite do Sloggartu.”

»Jasna zprava,“ zamruci Bolko sebevédomé. Znas ho dost
dobte na to, abys hned poznal, Ze viibec neposlouchal.

»Jakmile vas cesta zavede dél na jih, zastavte se v Alvoné,
mésté alvi. Jejich kralovnu s Radou ¢arodéju poji hluboké
pratelstvi. Slibila nam, zZe se pokusi o ¢astech Cardrovy hole
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zjistit néco vic. Nezapomente, Ze ty kusy mohou byt kdekoliv!
Proto méjte oci oteviené viude, kam vas osud zavede, a ne-
vahejte se na Cardrtiv odkaz optat kazdého, kdo si ziska vasi
davéru. Ted si pospéste!“ Marlafina tvar potemni obavami.
»V magickém $titu Korduuly se objevily prvni trhliny. Nema-
me uz mnoho casu, nez se cely zhrouti a my budeme Gorlaso-
vym horddm vydani napospas.”

»To se zvladne,“ pravi Bolko vdzné a pokusi se ve svém
buclatém obliceji vykouzlit odhodlany vyraz. Vysledek jeho
snahy je vSak natolik smésny, Ze bez ohledu na dustojnost této
chvile bezmala vyprsknes smichy.

Marlara vam na rozloucenou jesté jednou pottese rukou
a ty mas pocit, jako by na tebe pfitom nendpadné mrkla. Co to
ma znamenat? Ze by ¢arodéjka dobie védéla, kterého mladist-

Zeptat se ji na to vSak uz nestihnes. Tv{lj bratranek totiz
zvesela vyrazil na cestu za fale$ného piskani jakési bujaré me-
lodie. Vase mise zapocala! Pokracuj na 1.
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