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Pribéh pokracuje...

Jsi velmistr Osamély VIk, posledni z rytitd fadu Kai ze Som-
merlundu, jediny, kdo pfezil masakr, ktery vyhladil prvni ad
vasi elitni kasty vdle¢nikd v roce 5050 Mési¢niho kamene.

Pise se rok 5075 Meési¢niho kamene. Uplynulo uz dvacet
pét let ode dne, kdy tvoji hrdinni druzi zahynuli pod rukama
Temnych pant z Helgedadu. Tito mistfi zla, které poslal kral
temnot Naar, aby zni¢ili drodné zemé Magnamundu, byli jiz
sami porazeni. Pfisahal jsi, Ze pomsti§ vyvrazdéni fadu Kai,
a svjj slib jsi také splnil. Byl jsi to ty, kdo zpisobil pad Tem-
nych pand, kdyz jsi samojediny vnikl do Temnych zemi, pie-
mohl jejich viidce Gnaaga a znicil centrum jejich rozkladné
moci, pekelné mésto Helgedad.

Po jejich zni¢eni zachvitil armddy temnoty, které byly
pfipraveny dobyt cely severni Magnamund, chaos. Nékteré
frakce tvofici obrovskou armddu — zejména barbarsti drakka-
rové — zacali bojovat s ostatnimi o nadvladu. Zmatek vyustil
v zufivou obcanskou vilku, kterd umoznila vojskiim Svobod-
nych zem{ Magnamundu nabrat sily a zahdjit protiatok. Jejich
velitelé obratné vyuzili chaosu v nepfitelskych fadich a do-
sahli rychlého a absolutniho vitézstvi nad mnohem pocetnéjsi
armadou.

V Sommerlundu panuje jiz pét let mir. Pod tvym vedenim
povstaly zdi kldstera Kai z popela a fid ziskal svou byvalou
slavu. Pustil ses do diilezitého tkolu: vycviku druhého Fadu
rytitt Kai, aby dovednosti a hrdé tradice tvych pfedka pokra-
Covaly i v nisledujicich staletich. Celd novéd generace novica
Kai se narodila béhem vilky s Temnymi pany; vsichni vyka-
zuji zdrodky schopnosti a zdaji se byt velice slibni. Schopnosti
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novici budou béhem doby, kterou stravi v kldstere, péstovany
a dovedeny k dokonalosti, takze budou moci ucit a inspirovat
dalsi generace a zajist{ tak tvé vlasti bezpe¢nou budoucnost.

To, ze jsi dosdhl hodnosti velmistra Kai, ti pfineslo znaény
prospéch. Dalo se pfedpoklddat, ze ¥id Kai bude znovuvybu-
dovin a ze t€ tvoji krajané Sommerlundané zahrnou neutu-
chajici vdécnosti. Navic se ti ale dostalo odmény, jakou jsi ne-
mohl Zidnym zpisobem predvidat. Zjistil jsi, Ze uvniti tebe
dfime potencidl rozvinout discipliny Kai daleko za hranice
Magnakai. Az dosud byly discipliny Magnakai povazovany
za vrchol toho, ¢eho mize mistr Kai dosdhnout. Tento objev
té inspiroval k tomu, abys zapocal docela novou a neznidmou
pout za hledinim moudrosti a moci, jakou az dosud Ziddny
mistr Kai nevlddl. Ve jménu svého stvofitele boha Kai a pro
vétsi slivu Sommerlundu a bohyné Ishir jsi pfisahal, Ze dospé-
je$ k nejvyssi dokonalosti Kai — Ze poznas véechny dovednosti
velmistra Kai a stane§ se tak prvnim nejvy$$im mistrem Kai.

S odhodlinim a pili ses pustil do restaurovini kldstera Kai
a do organizace vycviku novicti druhého fédu. Tvé snaha byla
brzy odménéna a béhem dvou let se prvni novici stali kddrem
nadanych mistra Kai, ktefi mohli zacit s vyukou dalsich no-
vacka fadu Kai. Mistfi Kai plni lehce a pohotové své nové
tkoly a poskytuji ti tak Cas, aby ses mohl vénovat hleddni
a zdokonalovani disciplin velmistra Kai. Béhem tohoto ob-
dobf se ti také dostalo odborného $koleni v ¢arodéjném umeé-
ni od tvych nejlepsich piitel a rddcti: cechmistra Benedona,
vidce Bratrstva Kiistilové hvézdy, a mluvéiho Nejvyssi rady
Starsich magi, lorda Rimoaha.

Hluboko v podzemi kldstera, sto stop pod Sluneéni vézi,
jsi nafidil vykopat a zkonstruovat specidlni sklepeni. V jeho
nidherné komnatg, vytesané z kiemene a zdobené zlatem, jsi
umistil skvostné symboly moci Kai — sedm Nyxatorovych Ka-
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mend védéni, které jsi ziskal béhem svych vyprav za znalostmi
Magnakai. A pravé zde, ve zlatém svitu zéficich drahokama,
jsi stravil nekonecné hodiny na své cesté za dokonalosti. Né-
kdy sdm, nékdy ve spolecnosti svych dvou ridcti Benedona
a Rimoaha, jsi tvrdé pracoval na zdokonaleni disciplin velmi-
stra Kai a na pochopeni zikladnich principt magie levé ruky
a kouzel Starého krélovstvi. Béhem této doby jsi na sobé po-
stfehl fadu pozoruhodnych zmén: zesilil jsi fyzicky i mentalné,
tvych pét smysli se zostfilo nad rimec ¢ehokoliv, co jsi kdy
zazil, a co vic, zacal jsi stirnout mnohem pomaleji. Béhem
péti let jsi zestarl o jediny rok.

V té dobé se odehralo mnoho zmeén také za hranicemi Som-
merlundu. V krajich na severovychod od Magadoru a Maa-
kengorgu pracovali Star$i magi z Dessi spolu s Bylinarchy
z Bautaru, aby prasnou vulkanickou planinu opét zirodnili.
Byl to prvni pokus o postupné zkultivovini Temnych zemi.
Prestoze dosihli pozoruhodnych tspéch, jejich postup byl
tak bolestné pomaly, azZ se obé¢ strany smifily s tim, Ze ndprava
$kod zptisobenych Temnymi pdny nebude trvat 1éta, ale staleti.

Daleko na zdpadé ustoupili drakkarové zpét do svych kon-
¢in a zapletli se do krvavé vilky s Lencidny. Krdl Sarnak, ve-
litel Lencidnt, dobyl zpdtky vétsinu ddvno ztraceného Gzemi
a jeho vlajka se ted tfepotd nad krajem, ktery byl pfed dvéma
tisici lety soucdsti Lencie.

Po zni¢eni Temnych pant z Helgedadu se giakové, nejpo-
Cetnéjdi cast Gnaagovych vojsk, uchylila do Temnych zemi
a hledala utodisté v gigantickych méstskych pevnostech Nad-
gazadu, Aarnaku, Gournenu a Kaagu. V kazdé z téchto dabel-
skych pevnosti nyni zuii zbésila obcanska vilka, protoze zbyt-
ky Xaghasht (méné mocnych Temnych pdnt) a Nadzirand
(zlovéstnych nasledovniki magie pravé ruky, ktefi kdysi pomé-
hali nékterym Temnym pdnim) bojuji o nadvlidu. Vzhledem
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k jejich zemépisné poloze a bojim, které se v nich odehrédvaji,
je kazda z téchto méstskych pevnosti izolovina od ostatnich
a neznamend Zddnou hrozbu pro lid Svobodnych krélovstvi.
Visichni véfi, ze nez Star$i magi a Bylinarchové dorazi k bra-
ndm téchto pevnosti, jejich obyvatelé se navzdjem vyhubi.

Po celém severnim Magnamundu zavlddl mir a lidé Svo-
bodnych krélovstvi se raduji z védomi, Ze vék Temnych pana
skoncil. Muzi ochotné vyménili mece za motyky a Stity za
pluhy. Jediné pochody, které nyni konaji, vedou podél brézd
jejich Cerstvé zoranych poli. Zustalo jen mdlo bdélych o¢i,
které by zkoumaly horizont ve strachu z toho, co se muze
objevit. Ale néktefi pofad zlistdvaji na strdzi, protoze Naarovi
agenti pfichdzeji v mnoha podobich, a i v Magnamundu se
najdou taci, ktefi ve skrytu tiSe ¢ekaji na pfilezitost uskute¢nit
jeho zlo¢inné zdméry.

V poslednich dvou letech t€ lord Rimoah ¢asto varoval, aby
ses mél zvldst na pozoru pfed jednou takovou skupinou. Je
zndmd pod jménem Cenersti druidi a obyva malou lesnatou
fisi na jih od Povodi Stornu nazyvanou Ruel. U¢inili ji prak-
ticky nepfistupnou tim, Ze ji obklopili houstinami jedovatych
ket a bylin. Kdysi ddvno, po pordZce Naarova nejmocnéjsi-
ho velitele Agarashe Prokletého, je Naar pouzil jako nistroj
své pomsty. Cenersti druidi vypéstovali ndkazu, kterd znicila
Starsi magi, a oteviela tak cestu k podrobeni Magnamundu.
Ted se Star§i magi obdvaji, ze ji Naar pouzije znovu, aby se
pomstil za pordzku svych dosavadnich Sampiond. Boji se, ze
se Cenerst{ druidi pokusi zni¢it druhy fdd Kai dfive, nez prilis
zesili, nebot tvoje cesta za objevem velmistrovskych disciplin
oteviela brany tak obrovské moci, ze by ji ani Naar nemusel
byt schopen vzdorovat. Pokud tyto briny nezavfe, mohli by
brzy ve tvych stopach krécet dalsi.
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Starsi magi se jiz dfive obritili na vSechny vlidce Svobod-
nych zemi a zapiisahali je, aby znicili Cenerské druidy dfiv,
nez bude pozdé. V mnoha kralovstvich, kterd navstivili, se na
odlehlych mistech tajné ukryvaly druidské sekty a provozo-
valy své zlovéstné Ciry s jedovatymi bylinami. Sommerlund
byl jednou z téchto zemi. Pfed pouhym rokem byla dopa-
dena sekta Cenerskych druidi provozujici krvavé ritudly na
upati Durnkragskych hor, jenom den jizdy od klastera Kai.
Tato zprava podnitila akei, pfi niz byla zpusto$ena jejich sidla
v Zemich z konce svéta a donutila mnoho cenerskych sekt
uprchnout do bezpedi Ruelu. Armady tfi zemi, Palmyrionu,
Lourdenu a Slovie, nyni tibof{ podél hranic Ruelu jako §tit
proti cenerské hrozbé. Jsou na strazi, ale to je vSe, co mohou
délat. Ve své zemi jsou Cenersti druidi pfili§ mocni na to, aby
se mohly armady Svobodnych zemi odvdzit do Ruelu pronik-
nout. Podobny pokus skoncil katastrofou. Pred Sesti mésici
spojeneckd vojska o sile sedmi tisic muzi vstoupila do Ruel-
ského lesa. Chystala se obléhat pevnost Mogaruith a srovnat
ji se zemi. Sedm tisic muzi vstoupilo do lesa. Jenom sedmde-
sdt z nich se vritilo Zivych.

Prestoze jsou armddy Svobodnych zemi na strdZi, nepo-
dafilo se jim uvéznit Cenerské druidy uvnitf Ruelu. Na jihu
mohou volné pfichizet a odchdzet ze své fise diky siti tune-
14, ktera provrtiva Skardoské hory. Tyto tajné chodby tusti ve
svobodném stité¢ Karon na severni strané Mocilu skrticich
kofend, z niZ se napéji Tentarie — fetéz mofi a vnitrozemnich
jezer, ktery oddéluje severni Magnamund od jizniho. Jakmile
se dostanou do Tentarie, mohou Cenerci plout do jakéhokoliv
pfistavu nebo zemé, kterou si vyberou. Karon jim nedokdze
zabranit v prichodu svym tzemim. Je to chudy stit s nevel-
kym piirodnim bohatstvim a v Mocdlu skrticich kofent se jen
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tézko hlidkuje. Je to soustava neustéle se pohybujiciho bahna
a zahnivajici vegetace, kterou obyvaji pouze tzargové — maso-
Zravd zvifata podobnd Zibdm vypéstovand Cenerskymi druidy
k jedinému tcelu: aby jim byla pravodci po neustéle se pohy-
bujicich kanilech bazin.

Jednoho letniho dne se v klstere objevil lord Rimoah, aniz
by — jak bylo pfi podobnych pfilezitostech obvyklé — se pre-
dem ohlésil. Jeho nenadily pifichod prekvapil vSechny ¢leny
fadu. Tazavé si mezi sebou Septali, jaké mohou byt divody
jeho navstévy. Tebe ale Rimoahtv piijezd nepiekvapil. Uz
nékolik dni jsi byl neklidny a tusil jsi, Ze tvij pokojny Zivot
v klastefe brzy vezme za své. Rimoah s sebou pfinesl skle-
nénou fiélu s bledé zelenou tekutinou dokazujici, ze Cenerci
skutecné chystaji Naarovu pomstu na Svobodnych krilov-
stvich Magnamundu.

Tato fidla byla nalezena u jednoho Cenerského druida za-
jatého ve mésté Ragadorn, kam ho sledoval bdély Bylinarcha
z Bautaru. Druid pfi vyslechu prozradil, Zze ho do mésta vy-
slal arcidruid Kadak, vlidce Ruelu, aby rozdal fidly s tekuti-
nou agentim naverbovanym Cenerskymi druidy. Bylinarcha
poslal fidlu do Dessi, kde Starsi magi tekutinu analyzovali
a zjistili, Ze je to G¢innd vakcina proti novému komplexnimu
morovému viru. Podle sloZeni usoudili, Ze tento virus je mno-
hondsobné silné&jsi nez ten, ktery pied tisici lety zdevastoval
jejich rasu. Zajatému druidovi se podafilo spachat sebevrazdu,
takze z néj jiz nemohli dostat dalsi podrobnosti, av§ak Starsi
magi jsou presvédCeni, Ze se Cenerci chystaji vypustit do svéta
morovy virus, ktery se bude $ifit vzduchem a zabije vSechno
zivé v Magnamundu, kromé téch chranénych vakcinou.

Lord Rimoah ti s politovinim sdéli, Ze Starsi magi nedoka-
Zou vyrobit vakcinu ve vét§im mnozZstvi, a i kdyby ano, bylo by
zcela nemozné rozdat ji véem Zivym tvorim v Magnamundu.
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»2Bylinarchové jsou piesvédéeni, ze Cenersky druid chyceny
v Ragadornu byl jednim z prvnich vyslanych do Mogaruithu,
aby rozdali vakcinu svym druhtim,“ fekne Rimoah neobvykle
ponurym hlasem. ,Proto musime jednat rychle, mame-1i zni-
¢it smrtici virus difv, nez ho Kadak vypusti do ovzdusi. Nékdo
musi vstoupit do Mogaruithu. Musi najit a zni¢it morovy vi-
rus a mus zajistit, aby se tento zlo¢inny plan uz nikdy nemohl
opakovat.

Dlouhou dobu stoji§ a mlcky zird§ do Rimoahovych ne-
hybnych oéi. Pak kyvnutim hlavy stvrdi§ to, co se musf stit.
Pouze velmistr Kai méd takové schopnosti a zkuSenosti, aby
mohl v této Zivotné diilezité vypravé uspét. A velmistr Kai je
jenom jeden.







1

»Velmistfe... vyprava musi zalit okamzité, protoze as neni
na$im spojencem,” fekne lord Rimoah, zatimco nervézné
pfechdzi sem a tam po dldzdéné podlaze tvé komnaty v kl4s-
tefe Kai. Souhlasi§ s nim a pozddas svého moudrého pritele,
aby té o planované vypravé co nejpodrobnéji informoval. Ani
té moc nepfekvapi, Ze uz vse pfipravil; byl pfesvédéen, Ze se
nebezpecného tkolu zhostis. Napldnoval ti cestu do svobod-
ného stitu Palmyrion, kde t&¢ bude ocekévat pravodce, ktery
t&¢ doprovodi k hranicim Ruelu. AZ sem ti muze zarucit bez-
pecnou cestu, v Fi§i temna uz nikoliv.
Rimoah ti vypravi, ze o Ruelu se mnoho nevi, kromé toho,
Ze ve zvricené nepiirozeném lese, ktery obklopuje a chrani
cenerskou pevnost Mogaruith, Ziji zvifata, jez vypadaji jako
z f{§e noc¢nich mur. Nékterd se dplné vymykaji popisu. Ubo-
Zéci, ktefi prezili posledni nestastnou vypravu do Ruelu, vy-
pravéli o stfetnutich s gigantickymi cervy, ktefi nahle vylézali
ze zemé, stiikali kolem sebe kyselinu a pohlcovali celé pluky
jejich druht nardz. Vypravéli také o bitvich se zufivymi smec-
kami vazhagi, nemocemi prolezlymi bestiemi podobnymi
krysam. Cenersti druidi pry chovaji tyto tvory v podzemnich
bludistich hluboko pod Mogaruithem a vypoustéji je ven do
lesd, aby tam hlidali a lovili potravu pro jesté ohavné;jsi tvory,
ktef{ jen zfidka opoustéji hradby pevnosti.

»Velice bych si pfil, abych ti mohl fici vice, Osamély Vlku, ale
o Ruelu toho vime opravdu milo. Je to temné a podivné misto.
Ale je tu néco, co ti mohu vénovat a co ti pfi tvé vypravé po-
miize, fekne Rimoah a natihne ruku, na jejiz dlani lezi fidla
se zelenou tekutinou. Je to vakeina, ktera té ochrani pfed mo-
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rovou nikazou, jez hrozi tvému milovanému svétu. Vezmes si
fiélu, odzétkujes ji a rychle spolknes jeji hoiky obsah. Necekal
jsi, Ze se ti zvedne zaludek, a tak si rychle pfitisknes ruku na
usta. Za nékolik okamzikd nevolnost pomine, takze muzes
ruku odtdhnout a promluvit.
»Na jak dlouho mé to ochrani? zeptas se.

Rimoah se usméje. ,Jsem si jist, Ze budes v bezpe¢i hodné
dlouhou dobu, Osamély Vlku. Obdvim se, Ze jsem se ti zapo-
mnél zminit o tom, Ze tato fidla obsahovala koncentrovanou
vakeinu, kterd by mohla ochranit stovku muza!*

Béhem nékolika hodin jsi pfipraven vyrazit na jih do Pal-
myrionu. Kldster svéfi§ do péce svych druht a s Rimoahem
odejdete tajnym tunelem, jednim z téch, které jsi dal vykopat,
abys mohl z kldstera odchdzet a pfichdzet nepozorované. Vy-
stoupite z tunelu na myting uprostfed Fryelundského lesa, na
misté, kde t& trpélivé ocekdvd cechmistr Benedon, aby t& uvi-
tal na svém vzdusném kordbu jménem Nebesky jezdec. Tady
se rozloudi§ s lordem Rimoahem, ktery hodld ¢ekat na tvij
ndvrat v kldstefe, vystoupi§ na palubu kordbu a svéfis se do
rukou svého starého pritele Benedona.

Oto¢ na 260.

2
Vyprostis se z drtivého sevieni nestviiry a potdcis se k pfedpo-
koji, ale Kadak t¢ nehodld nechat jeho vytvoru jen tak unik-
nout. Z hrotu jeho hole vyleti mnoZstvi ostnatych §lahound,
které se kolem tebe ovinou a zaryji ti trny hluboko do kuze
(ztricis 1 KONDICNI bod). Zatimco se zoufale snaz{s zbavit
bolestivych pout, Vyhubitel se k tobé blizi, aby t¢ zabil.
Jestlize ovldd4s Velmistrovskou orientaci, oto¢ na 97.
Pokud tuto disciplinu neovlddas, oto¢ na 245.
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Hrot noze ti na levém rameni zanech4 karminovou &iru, ale
pak vleti do stény a s kovovym tfeskem se odrazi: ztricis
2 KONDICNTI body.

Zranéni, kterd ti vazhag zpusobil, zvysila jeho sebevédomi,
a tak vytihne dalsi niZ a s maniakdlnim viiskotem se k tobé
koléba mistnosti. Zvedne§ svou zbrail a Celi§ nepfiteli, ktery
se t& chystd napadnout.

Obtloustly vazhag: UMENI BOJE 18, KONDICE 28

Pokud v boji zvitézis, oto¢ na 121.

4
Druid vyd4 slaby klokotavy zvuk, sevie si smrtelnou rdnu a se-
sune se podél stény jeskyné. Kdyz se slozi na zem, zvedne ruce
a v poslednim gestu vzdoru se ti snazi zaryt nehty do nohou.
Ustoupi§ a vyhnes se tak ostrym, jakoby koci¢im draptam, kte-
ré najednou vyrazi ze $picek jeho rukavic. Jed z otravenych
drdpi neskodné skane na zaprd$enou zem.




5-6

Jakmile jsi si jist, Ze druid je mrtvy, ze zvédavosti mu sejmes
zelenou masku a prohlédnes si tvif sluzebnika zla. M4 ohavny,
nemoci poznamenany oblicej, tvarem ¢lovédi, ale ve vyrazu
postradajici jakékoliv stopy lidskosti.

Nez odejdes z jeskyné, rozhodnes se prohledat jeho i dalsi
vazhagy a objevi§ ndsledujici pfedméty:

dyka

cenersky habit (zabere 2 mista v batohu)
cenerskd maska

16 lun (rovnd se 4 zlatym)

mec

Pokud si chees§ néktery z téchto pfedmétd ponechat, nezapo-
men piislusné upravit svoji Privedni listinu.

Pokra¢uj na 178.

5

Bojovnik si rukama sevie své rdny, a kdyz se bezvladné zhrouti
na zem, vydechne naposledy. Stoji§ nad mrtvym télem a hro-
tem zbrané mu nadzvedne§ hledi kovové pfilbice. Objevi se
surové rysy drakkara, jednoho z téch, ktefi piezili pdd Tem-
nych pant a méli to $tésti, Ze nasli todisté v Mogaruithu.
K jeho smile ti zkiiZil cestu.

Ukryjes télo drakkara a jeho ohafe, jak nejlépe miizes, a tepr-
ve potom zavie§ dvefe a pokracujes v prizkumu Mogaruithu.
Oto¢ na 205.

6
Niéhly ndval bolesti a nevolnosti t€ pfiméje klesnout na kolena
(ztraci§ 3 KONDICNI body). Zaé¢nes se zimni¢né tfdst. Tvoje
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schopnosti Magnakai t¢ nedokédzaly ochrénit pfed fyzickymi
ucinky mocné mozkové sondy, ale alespori ochrénily tvoji to-
toznost. Svétlo, které se odrdzi od tvé cenerské masky, aktivuje
senzor u vchodu, a kdyz se zvedas ze zemé, vidis, Ze se velkd
kovovi vrata oteviraji.

Oto¢ na 150.

7
Soustfedis svou psychickou silu na pohybujici se hordu a sna-
7i$ se ji ovlddnout. Na tvé ptikazy nereaguiji a ty najednou citis,
Ze jsou pod vlivem zakleti, které je pfipravilo o svobodnou
vili. S vynalozenim veskeré své vnitini sily se pokusi§ kouzlo
zlomit. Stvofeni ustanou ve svém $ileném hemzeni tak néhle,
Ze znervéznis: jako by se najednou proménila v kimen. Ted,
kdyz je muazes vidét jasnéji, ti pfipominaji brouky, az na to, Ze
jsou mnohem vétsi a maji dlouhé krysi ocasy.
Neékolik okamzika si je prohlizi§ a pak udélds opatrny krok
vpied. Okamzité se opét probudi k Zivotu, jenze tentokrdt ne-
z{istanou jenom na zemi.
Se zvukem, ktery pfipomind skfipéni tisicd dvefnich pantg,
roztdhnou kfidla a vznesou se do vzduchu jako maly Cerny
mrak. Brzy z mytiny odleti, a kdyZ pozorujes posledniho
z nich mizet nad vrcholky stromd, jen doufés, Ze to neni néja-
ki pfedsunutd hlidka vysland Cenerskymi druidy.
Na druhé strané mytiny zjistis, Ze stezka vede hloubéji do lesa.
Pokracujes po ni asi hodinu, ale pak t& tvé zostfené smysly va-
ruji pred nebezpedim a ty se na misté zastavis. Vzadu nad se-
bou zaslechne$ pohyb. Neuvéfitelné rychle se oto¢i§ na pod-
patku a pozvednes zbran, abys Celil pfipadnému utoku. Tvoje
reakee je sice rychld, ale ne natolik, aby t& ochrénila pred tim,
co ¢ihd v baldachynu vétvovi nad tebou.
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Z temnoty se sndsi svijejici se chuchvalec trnitych plazivych
rostlin, které se ti plizi k hlavé, jako kdyby je #idil né¢i mozek.
Pokud ovlid4s Velmistrovskou orientaci, oto¢ na 257.

Jestlize tuto disciplinu neovlidds, oto¢ na 140.

8
Rychle se schouli§ a skryjes vedle schodisté, ukryt diky stinim
a svym maskovacim schopnostem Kai. V nékolika vtefindch
se objevi vazhagové, ale nejsou sami. Vede je zibé podobny
tzarg, kterého drzi pfivizaného na fetézu. Priblizi se ke scho-
dtim, vréi jako lovecky ohat a pokousi se vycenichat tvij pach.
Pokud ovladds disciplinu Velmistrovské ovladdni zvifat a chces
ji pouZit, oto¢ na 207.
Pokud ovladds disciplinu Pfizptasobovini, oto¢ na 154.
Neovladas-li zddnou z téchto disciplin, oto¢ na 36.

9
S davérou ve svou schopnost Neviditelnost opustis skrys a po-
kusis se proklouznout kolem povozu a jeho eskorty.
Vyber si ¢islo z Tabulky ndabody. Ovladas-li disciplinu Pfizpa-
sobovini, pfi¢ti 3 k ¢islu, které ti padlo.
Pokud soucet ¢ini 5 nebo méné, oto¢ na 181.
Jestlize ¢ini 6 nebo vice, oto¢ na 59.

10
Ostrazité postupujes po stezce do stdle hlubsi temnoty a tvo-
je smysly vnimaji zlo, které prostupuje kazdy koten a kazdou
vétev tohoto hrizu nahinéjiciho lesa. Kdyz se za¢ne stmivat,
zvedne se z bahna odpornd $edozelend mlha a zahali zem.
Ptes veskerou snahu vyhnout se jejimu lepkavému doteku té
jeji mrtvolny chlad roztiese.
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Nocni tma uz tvému zraku nepfekdzi a jak stezka stoupd
k zalesnénému vrcholku kopce, uvidi§ na skalnaté vyvyseniné
obrysy zficené strazni véze. Citi, Ze véZ je opusténd, a tak ve
snaze uniknout mlze spéchds k pukliné v jeji Zulové zikladné
a shrbeny vniknes§ dovnitf. Vyplasi§ mnozstvi krabim podob-
nych tvord, ktefi rychle vycupitaji z véZe a v okamzeni zmizi
mezi okolnimi balvany. VSechno uz té boli inavou a myslis na
vSechna ta nebezpedi, kterd pfed tebou lezi. UloZi§ se do rohu
mistnosti na podlahu plnou $térku a kameni a pokusis se o né-
kolik hodin spanku. Tvij odpocinek ale rusi sny plné podivnych
vidin, které snad vyvolal strach zatlac¢eny do hlubin podvédomi.
Pronisleduji té zjeveni, kterd na sebe berou podobu tvych pri-
tel a krajand. Vidis, jak Kai pod tvym vedenim skomira a prosti
Sommerlundané, majici hlavy sklonéné a obli¢eje poznamena-
né a zkfivené morem, t€ miji v nekone¢ném procesi.

Probudis se hrizou, tep més zrychleny a Celo se ti leskne po-
tem. Nejdfiv té zavali pocit naprosté bezmoci, vyvolany zfejmé
vzpominkou na tviij hrizny nocni sen, ale spolu s védomim
se ti vraci i vnitini sila. Sviij sen povazujes za varovani pred
tim, co by se mohlo stit, kdyby tvoje vyprava selhala, a toto
védomi posili tvé odhodlani dospét do Mogaruithu a piekazit
straslivy pldn Cenerskych druidd. Spal jsi nékolik hodin, a tak
se citis, aspon fyzicky, osvézeny (vraci se ti 3 KONDICNI
body). V piisefi casného rina posbiras své vybaveni a zbrané
a chystds se pokracovat v nebezpecné cesté do Mogaruithu.
Oto¢ na 160.

11 — Hustrace I
V usich ti zni skiipéni kovu a chiesténi fetézii, kdyZ netvorovi
roztind§ lebku ve dvi. Jakmile se zhrouti ze stolicky, oto¢is se
se zbrani v ruce a prvni, co uvidis, jsou zablesky tesiki ostrych



1. Z otvoru ve zdi se do siné vfiti smecka vale¢nych ps...




12

jako noze. Z polokruhovitého otvoru ve zdi se do siné viiti
smecka vilecnych psa, tlamy Siroce oteviené, dripy Skrdbaji
po lesklych dlazdicich, jak se Zenou ke stolu. Pozvednes zbran
a chystds se Celit jejich ttoku.

Ruelsti vile¢ni psi: UMENTI BOJE 36, KONDICE 22
Pokud v boji zvitézis, oto¢ na 323.

12
Kolony ozbrojenych krysdki si té nijak nevsimaji, ale jak se
pfiblizujes k jejich mohutné pevnosti, tviij nezivy spole¢nik
v nékterych z nich vyvoldvd znechucené pisténi.
Chuze po z¢ernalém padacim mosté ke $picatym vézim Mo-
garuithu je nervy drasajici zazitek. Pripada ti, jako bys krécel
po zlernalém jazyku vstiic zejici tlamé néjakého gigantic-
kého draka. Po obou stranich vystupuji z bublajiciho bahna
smrduté pary, jejichZ nasladly pach ti zahlcuje plice a zamlzu-
je zrak. S uzitim svych schopnosti Magnakai se ti podafi zrak
vyjasnit, ale pohled, ktery se ti naskytne, neni o nic utésenéjsi
nez pfedtim.
U véZe ti zastoupi cestu skupina vazhagskych strdzi, kterd
pozoruje tvého spole¢nika s neskryvanou nechuti. Pouzijes
schopnosti Magnakai Ovlddéni zvifat a Orientace k zesileni
svého maskovdni a sd€li§ jim, Ze pfichdzi§ z jihu v neodkladné
zélezitosti. Chtéji znit tvé jméno a divod, pro¢ més s sebou
ozivlou mrtvolu. Chces je néjak oglit, ale viimnes si, Ze tvij
spole¢nik za¢ind pfitahovat nevhodnou pozornost i ostatnich
vazhagskych strdzca.
Jeden z krysaka pfiblizi svij ¢enich na vzdalenost nékolika pal-
cli od tvé masky a ke tvému prekvapeni fekne, Ze muizes vstou-
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pit, pokud se nejdiiv zapiSes. Ukdze na dvefe ve véZi a vyzve té,
abys do nich vstoupil. ,Uvnitf, fekne, ,,se mize§ zapsat.“ Diky
své schopnosti Magnakai Pfedpovidini okamzité poznas, ze
vazhag lZe a Ze za dvefmi t€ o¢ekavd vézeni.

Pokud chces vazhaga poslechnout a vstoupit, oto¢ na 30.
Jestlize odmitnes vstoupit, oto¢ na 162.

Rozhodnes-li se odldkat pozornost straZi jinam, oto¢ na 256.

13
Ustedris jedné z hraznych oblud rinu, po niz se bez Zivota
zhrouti k zemi. Rychle uskocis od jeji zkrvavené zdechliny
a ramenem vrazi$ do fady viesticich ghuli. Pohled na padlého
giganita a tviij rychly atok je pfekvapi. NezZ mohou zareagovat,
ubéhnes nékolik sihu k listim zarostlému tunelu.
Vrhnes pohled pfes rameno a spatfi§ klopytajici hordu ghuli,
ktefi padaji jeden pifes druhého. Ten pohled t& sice povzbudji,
ale tvd radost nemd dlouhého trvéni, protoze spatiis, jak se
nad nimi ty¢i giganit s tlamou plnou zpénéného hlenu. Prud-
kym pohybem hlavy posle jedovatou slinu za tvou prchajici
postavou.
Instinktivné se vrhne$ k zemi. Plivanec proleti kolem a zasdh-
ne kmen stromu téméf u kofene. Ozve se zasyCeni a strom se
s prasténim zFiti k zemi rozleptany kyselinou. Velké kapky ti
dopadnou na kazajku, kterd ihned za¢ne doutnat.
Pokud ovlad4s Velmistrovskou souvztaznost, oto¢ na 88.
Jestlize tuto disciplinu neovlidds, oto¢ na 343.

14
Bez vétsi nidmahy se proplizi§ smeckou hladovych vazhagi
a nepozorované unikne$ do prazdné chodby za kovovymi vraty.
Za nékolik minut se vrata se skifpénim zaviou a pisténi utichne.
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Chodba vede nékolik mil smérem na vychod a kromé ob-
Casnych vazhagskych hlidek je opusténd. Koneéné dorazis ke
vchodu do daldi sin€, mensi nez byla livovd jeskyné, ale stej-
né tak plné. Denni svétlo pronika do siné velkymi klenutymi
dvefmi hlidanymi ozbrojenymi vazhagy a dvéma vile¢nymi
psy s rohovitou kizi, které vazhagové drzi na fetézu. Za vcho-
dem je vidét stezka, ktera vede ke vzddlenym pahorkiim.
Ptimo nad vchodem si v§imnes tenkého slune¢niho paprsku,
ktery sem pronikd malym otvorem ve skale ve tvaru okna. Uvé-
domujes si, Ze vchod je peclivé stfezen a Ze i pro tak schopného
jedince, jako jsi ty, by bylo obtizné nepozorované tudy unik-
nout. Proto se rozhodnes pouzit mensi otvor ve skalni sténé.
Vyber si ¢islo z Tabulky ndahody. Pokud ovlddas disciplinu Vel-
mistrovstvi v lovu, pficti 3 k ¢islu, které ti padlo.

Jestlize soucet ¢ini 5 nebo méné, oto¢ na 192.

Cini-li 6 nebo vice, oto¢ na 346.

15
yozalista,“ feknes, coz je staré cenerské slovo znamenajici
,patndct’, a okamzité uslysis, Ze mechanismus zdmku zacind
pracovat. (Toto je sprévnd odpovéd na hidanku o kombinaci
zdmku v sekeich 158 a 227.) Ozve se sy¢eni unikajiciho vzdu-
chu a tézkd kovovd vrata na masivnich pantech se pomalu
oteviou dovnitf.
Bez vahdni vstoupis§ do kruhového tunelu za vraty.
Oto¢ na 205.

16
Chodba piikie klesd a Spatny vzduch se jesté zhorsuje, pro-
toze je plny prachu, ktery ti vnikd do o¢i a nosu. Prestoze
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ti naprostd tma ve vidéni nebrini, ve vzduchu je tolik pra-
chu, Ze jen s obtiZemi dohlédnes nékolik stop pied své na-
tazené ruce. Postupujes pomalu a doufds, Ze t& tvé discipliny
Magnakai ochrani pfed udusenim do doby, nez najdes ¢istsi
usek chodby.

Po chvili si v§imnes, Ze z prasklin ve stropé tunelu visi dlouhé
pruhy olejovité zlutého mechu. Mezi nimi se nachdzeji tlejic
kolonie hub riznych odstint, viechny ni¢ivé a odporné na po-
hled. Prochédzi§ pod nimi, kdyz se nihle, jako na neslysitelny
povel, vyhonky rozeviou a zasypou t€ velkymi oblaky lepka-
vych vytrusi podobnych seminkim.

Okam?ité uciti§, ze vytrusy jsou prudce jedovaté; v podvédo-
mém reflexu se aktivuji tvé uzdravovaci schopnosti Magnakai
a napadnou smrtici toxiny, které ti pronikly do plic. V hrudi
té straslivé boli, ale Zddné vaznéjsi zranéni jsi neutrpél: ztrdcis
2 KONDICNT body.

Lepkavy oblak pichnoucich vytrusi je tak husty, Ze se jen na-
mahavé pohybujes kupfedu. Mds pocit, jako by ses prodiral
tunelem plnym bahna. Tvoje discipliny Kai sice neutralizova-
ly jedovaté vytrusy, ale zbyva tu jen mélo vzduchu. Zac¢nes se
bit, protoze si uvédomis, Ze ti ubyvi sil.

Pokud vlastnis trochu Baylonova mechu, oto¢ na 277.

JestliZe tento pfedmét nevlastnis, oto¢ na 136.

17
»Existuje jenom jedna osoba schopnd odolat plamenim mé
hole... rytifi Kai,“ zasy¢i a stdle na tebe mifi pldpolajici halkou.
»A ja mam radost, Ze t& sem osud pfivedl, Osamély Vlku. Ceka
té smrt! Otoc se a uvidi§ svou nemesis!

Oto¢ na 125.
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18
Kdyz tvd smrtici rina rozetne télo obludy od hlavy az k pat,
obé¢ pilky vybuchnou a po celé komnaté se rozleti ¢dstecky
mumifikovanych pozustatka. Sila vybuchu té odhodi dozadu,
a jak padds, zahlédnes matny pfizracny stin, ktery stoupd ke
stropu. Na okam?zik se ve vzduchu zastavi a pak pronikne pev-
nym kamennym stropem jako kouf zivojem.
Nez odejdes z komnaty, prohlédnes si kamennou rakev. V ni
nalezne§ nékolik rozpadajicich se carti a médeény klic (pokud si
ho chce$ ponechat, zapis si ho do Priivedni listiny jako pied-
mét v batohu).
Proklinaje svou smilu, odchédzi§ z komnaty a mifi§ ke dve-
fim laboratofe. Za nimi objevi§ nékolik uzkych chodeb, které
usti do pfedpokoje. Komnata m4 kopuli a na sténdch gobeliny,
které zobrazuji cenerské legendy, odporné a mrzké ¢iny z dob
Starych krédlovstvi, kdy Cenerci téméf celé tisicileti tyranizo-
vali severni Magnamund.
Na protéjsi sténé jsou jedny dubové dvefe, jiny vychod z pfed-
pokoje neni. Kdyz se k nim pfiblizis, uvidis, Ze jsou trochu
pooteviené. Nédhle zpoza nich uslysi§ Zalostny zvuk chorilu.
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Zvédavost t&€ pfiméje, abys nahlédl mezerou dovnitf, a pfi po-
hledu na to, co je za dvefmi, ti pfebéhne mriz po zddech.
Oto¢ na 200.

19
Pohlédnes dolu a uvidis, zZe se ti kolem nohy oviji vétev trni-
tého kefe. Snazi§ se ze vSech sil, aby ses rostliné vymanil, ale
nedafi se ti to. Pak si ndhle uvédomis straslivou pravdu: viibec
to neni kef, ale chapadlo néjakého bahenniho netvora.
Zbrani odsekne$ vétvi podobné chapadlo, ale okamzité se
objevi dal§i a pak dalsi. S rychlosti utoéicich hadi ti ovinou
nohy a tihnou té do baziny. Zoufale bojujes, aby ses osvobodil,
ale jsi vtahovén stdle hloubéji do pachnouciho bahna. Znovu
a znovu bodd$ pod hladinu v nadgji, Ze se ti podaii zasadit
utoénikovi smrtici ranu. Ucitis, jak ti pod hrotem zbrané néco
zapraskd a sevieni na okamzik povoli, jen aby se vritilo s jesté
veétsi silou a odhodlanosti.
Potom ve stehnech uciti§ prudkou bolest, kdyz se z chapadel
vynofi fady trnd a probodnou ti kizi. Vykiiknes bolesti a zpod
hladiny bahnitého jezirka ti odpovi zlovéstny bublavy smich.
Pokud ovlid4s Velmistrovské ovlddani zvifat, oto¢ na 339.
Jestlize toto uméni neovldd4s, otol na 47.

20

Kdyz nestvife ustédiis ranu, kterd zpeceti jeji osud, vydd vy-
soky désivy fev, ktery okamzité umli jeskynni tvory a donuti

je zalézt do jejich $pinavych kobek.

V jediném okamziku se strasidelny pechdrazil rozplyne ve

vzduchu a nezbude po ném ani stopa, jenom pronikavy kovovy
pach ozénu. Otfes si zpocené Celo hibetem levé ruky a ohléd-
nes se pies rameno na krcici se obludy schoulené ve svych kob-
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kich. Zasunes zbrari a popojdes ke schodisti, aby ses podival
dolu. Snazi$ se zrakem proniknout temnotou, ale nedafi se ti
rozeznat, kde schodisté kondi.

Pokud chces sestoupit po schodech, oto¢ na 106.

Pokud dolu jit nechce§, miize§ se vritit po svych stopich ke
kiizovatce a pokracovat severnim tunelem — oto¢ na 85.

21

Nahote nad schody je zanefddénd jidelna. Po dlézdéné pod-
laze jsou rozesety odpadky, na stolech se povaluji ohlodané
kosti a uprostfed doutnd maly ohnicek.

Klenuty portdl na protéjsi strané ti nabizi moznost unik-
nout do chodby a ty se k nému ihned rozebéhnes. Cestou si
vs§imne$ hromady odloZenych zbrani, které lezi vedle lavice.
Mezi nimi se nachizeji:

dyka

mec

mec se Sirokou cepelt
luk

4 sipy

toulec

Pokud si chce$ néco ponechat, zapis si zbrané do Privodni
listiny.
Pokracuj na 255.

22
Hotici olej t¢ zasdhne do obliceje. VIna bolesti t€ srazi na kole-
na. Instinktivné pfivolas na pomoc disciplinu Magnakai Sou-



23

vztaznost, abys plameny uhasil, a béhem nékolika vtefin je po

ohni: ztracis 4 KONDICNI body.

Cenerec se zacal radostné chechtat, jisty si tim, Ze nastal tvi;]

konec. Ted se mu kruty smich zadrhl v hrdle. Omdmené sah-
ne po zbrani, aby ti zabrdnil se pfibliZit. Ze skryté pochvy vy-
tahne zakfiveny niiZ a nejisté ho namifi na tvou hrud. Nafidi§

mu, aby dyku upustil, ale on na tviij rozkaz nereaguje. Pfedsti-
rd, Ze se chce rozmichnout, a rychle bodne proti tvému srdci.
Ty v3ak nesikovny ttok odvriti§ pravym ptedloktim a udefis

ho levym hikem do brady. Rdna rozbije druidovu sklenénou

masku. Druid se zapotici, spadne na podlahu a svymi kosté-
nymi prsty se chytd za hrdlo. Chvili se sviji na zaprasené pod-
laze a pak zistane lezet. Opatrné k nému pfistoupis, ocekavas

lécku. Pak si ale vSimnes, Ze mu stiep z masky pretal kréni

tepnu, a vi§, Ze uz t€ neohrozi.

Pokud chces prohledat druidovo télo, oto¢ na 253.

Jinak oto¢ na 306.

23
Rychle prohledas psaci stil mrtvého tvora, probere§ papiry
a desky. Hled4s né&jakou zminku o tom, kde se v Mogaruithu
kultivuje morovy virus. V papirech nenajdes Zidnou uzite¢-
nou informaci, ale vS§imne§ si dvou malych pacek zabudova-
nych do stolni desky.
P1i prohlidce zjistis, Ze se jimi ovlidaji dvoje kovové dvere
vedouci do tohoto ptedpokoje. Opatrné zatihne§ za pravou
packu a dvefe, jimiz jsi vesel, se zaviou. Chvili pockas, aby ses
ptipravil, nez zatdhnes za levou packu, ktera ti otevie dvefe do
Kadakova tranniho sélu.
Oto¢ na 240.
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24

Agarashi vyrazi ohlugujici zavyti, kdyZ mu tvoje smrtici rdna
protne erné srdce. Mohutné télo ztuhne, rudé o¢i se zakali —
vypadaji jako dvé koule z mlééné Cerveného skla. Chvili ne-
hybné visi, ale pak se jeho pracky pusti skalni stény a nestviira
se zfiti na tvrdé dno jamy.

Naméhavé oddychujes, pak zasunes zbrari a §plhas na povrch
ve snaze co nejrychleji uniknout pro piipad, Ze by smrtelny
vykiik obludy nékoho nebo néco pfivolal. Oto¢ na 87.

25

S ohavnym pistivym kiikem vtrhnou vazhagové do polozii-
cené chatrée. Ustoupi§ do kouta, abys jim znemoznil dostat
se ti do tyla, a pozvednes zbra, hotov jim celit. Nejrychlejsi
krysdci se na tebe vrhnou v $ilené touze po krvi, sekaji a bo-
daji po tob¢ rezavymi zbranémi, ale ty je zabiji§ tak pfesnymi
a Gspornymi pohyby, az to vypadi, jako by ses ani nepohnul.
Jenze za kazdého padlého vazhaga nastoupf tfi dal$f a béhem
nékolika minut se ocitne$ v nebezpedi, Ze té udusi jen tlak
jejich odpornych tél.

Smecka vazhagti: UMENT BOJE 34, KONDICE 44
Pokud v boji zvitézis, oto¢ na 72.

26
Nékolikrét vyslovis svou odpovéd, ale nic se nedéje. Jsi presvéd-
Cen, ze odpovéd je spravnd, a tak nékolikrat klepnes skfirikou
jako bfitva ostrd Cepel a fizne té do dlané: ztricis 3 KONDIC-
NI body.
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S kletbou odhodi§ zafizeni do kouta a oSetfis si zranénou
ruku. Néhle uslysi§ Souravy zvuk v jiné ¢asti knihovny a str-
nes: nékdo vesel dovnitf. Ohlédnes se pfes rameno ke dvefim
a rozhodnes se, Ze je nejvy$si Cas zmizet.

Otoc¢ na 335.

27

Nad schodi§tém najdes chodbu, kterd vede na zdpad a potom
se ostfe zatdli k severu. Kdyz dojdes do rohu chodby, zarazi§
se; smysly té varuji pfed blizicim se nebezpedim. Snazi§ se
spésné tasit zbran, ale jesté ji ani nevytdhne$ z pochvy, a uz
zpoza rohu vyrazi drakkarsky bojovnik, vrazi do tebe a oba
upadnete na zem.

Rychle se vzpamatujes, ale nez staci§ popadnout zbran, drak-
kar zadtodi.

Drakkar: UMENT BOJE 32, KONDICE 30

Prvni tfi kola musi§ bojovat holyma rukama. Teprve na zact-
ku &tvrtého kola se ti podafi popadnout zbraii a pokracovat
v boji jako obvykle.

Pokud v zédpase zvitézis, oto¢ na 255.

28
Rozrugen blizkym setkinim se smrtelné nebezpeénymi, ky-
selinu vypoustéjicimi kraby, tasi§ me¢ a sestupujes ze schodu
mnohem opatrnéji nez pfedtim. O Sedesit schodil nize do-
razi§ do malé jeskyné, kam usti tfi tunely: jeden od severu,
druhy od jihu a tfeti od zdpadu.
Na prasné zemi je mnoho stop a diky svym loveckym doved-
nostem se v nich snadno vyznas. Sméfuji na zdpad a na jih



29

a podle jejich velikosti a hloubky usuzujes, Ze je zptsobily ob-
rovské, krysim podobné nestviiry, které chodi vzpiimené jako
lidi. Podle toho, co ses dozvédél o obyvatelich Ruelu, jsi si jist,
ze tady stopy zanechali vazhagové, ohavnd havét vyslechténd
Cenerskymi druidy.

Mezi jejich stopami zahlédnes i dalsi, které se od téch krysich
velice 1i8i. Chces je prozkoumat podrobnéji, ale ndhle zaslech-
nes zvuky pohybu v zdpadnim tunelu; bliZi se sem skupina né-
jakych tvora. Okam?zité piestane$ zkoumat stopy a rozhlédnes
se po vhodném ukrytu.

Pokud se chces schovat v severnim tunelu, oto¢ na 35.
JestliZe se chces schovat v jiznim tunelu, oto¢ na 201.
Chces-1i se schovat v jeskyni, oto¢ na 153.

29
Kdyz akolytovo bezvlidné télo dopadne na plosinu, zasunes
zbrail a chyti§ se zebiiku vedouciho k vratku. Vsichni dole
v sini pozoruji, jak stoupds nahoru. Kdyz pochopi, co chee§
udélat, vypukne chaos. Hystericky fev, vykiiky zlosti a stra-
chu se misi ve straglivou kakofonii, jez se v ozvéné nese roz-
lehlym prostorem. Shlédnes dolti na vztekem zkiivené obli-
eje Cenercii a uvidi$ nové nebezpedi. Skupinka vazhagskych
ludistnikd vybéhne ze dvefi, které spojuji Kadakovu komnatu
s galerii. Rozestoupi se na parapetu a za¢nou na tebe stfilet ze
svych nalakovanych lukii. Sipy s Gernym pefim ti svisti kolem
téla a jejich ostré hroty ti nebezpecné ohrozuji nohy.
Vyber si ¢islo z Tabulky ndahody. Pokud ovladds Velmistrovstvi
v lovu, pficti 4 k &islu, které ti padlo.
Pokud ¢ini soucet 0-2, oto¢ na 231.
Jestlize ¢ini 3—6, oto¢ na 293.
Cini-li 7 nebo vice, oto¢ na 278.
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30
S obavami a védomim, ze krd¢i§ do pasti, vchizi§ do dveri.
Dva vazhagové ozbrojeni kopimi stoji po stranich dveii a své
za§lé zbrané maji pfipraveny pro pfipad, Ze by ses chtél branit.
Za dvefmi je cela. Nic jiného jsi ani necekal. Kdyz se tézké
dvete s bouchnutim zaviou, zacne§ se okamzité rozhlizet po
moznosti iniku, dfiv nez se vazhagské straze vrati.
Ackoliv vypadd cela pomérné obycejné, je nanestésti nééim vic,
nez jsi ¢ekal. Je to popravei komora, jedna z mnoha takovych
umisténych v Mogaruithu. Slouzi k rychlému usmrceni téch,
kdo by se odvizili postavit Cenerskym druidiim.
Najednou za¢ne kovovou podlahou probihat silny elektricky
proud, ktery t€ pfimrazi k zemi. Citi§, jak tebou pronikd smr-
tici napéti. Bojujes ze viech sil, abys straslivy utok pfezil, ale
proudu se neda Celit a tvé télo mu nakonec podlehne.
Bohuzel, tviij Zivot a tvd vyprava kon¢i tady, v Mogaruithu.

31
Vypustis §ip smérem k hrdlu nestviry. Vypada to na smrtel-
nou rdnu, ale obluda se v poslednim okamziku oto¢i, aby se
§ipu vyhnula, a ten ji jenom s tupym zvukem rozsekne rameno.
Nestvira zafve bolesti, ale zranén{ ji nezabrani na tebe zau-
tocit. Za ni stoji vazhag ozbrojeny nozem. Nestvira se rychle
vzpamatuje a oba se na tebe vrhnou.

Agarashi (zranény) a vazhag:

UMENT BOJE 30, KONDICE 40

Agarashi je imunni proti Utoku dusevni silou a PsychovIng;
pouze velmistrovska disciplina Kai-vlna ho dokdze zranit.
Pokud v boji zvitézis, oto¢ na 297.
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32 — Ilustrace I1
Stezka pfetind planinu a vede nékolik sahi od prohlubni, nez
mizi v tunelovité mezefe mezi stromy. Pokracujes vpfed, ale
s kazdym krokem, ktery té k mistu Zené bliz, se tvoje smysly
boufi. Pocit stragného zla je tak silny, Ze ti ucpe nosni dirky,
az musis bojovat o dech. Rozhodnes se bézet k mezefe mezi
stromy, ale ndhly zvuk za tebou té zarazi v puli kroku.
Z lesa se vykolébd horda pfiSernych zjeveni, nemrtvych tvo-
rd, ktefi existuji snad jen v soumra¢ném svété mezi Zivotem
a smrti. Jejich chfadnouci téla jsou korunovina bezvlasymi
lebkami, rudyma oc¢ima bez vicek a dosiroka otevienymi tla-
mami lemovanymi stovkami zubt tenkych jako jehly. Vyrazi
ze sebe hrozivé zaviesténi a ty citi§, jak ti po zddech prebi-
héd mraz.
Snazi§ se potladit vzristajici hrizu, otodis se a prchés k lesu.
Uz jsi jen nékolik sdht od lesni stezky, kdyz ze stinu vystoupi
tucet, nebo moznd i vic téchto straslivych tvori a zabloku-
ji ti cestu. Opét vyrazi sviij hrazny pokfik a bliZi se k tobé
z obou stran.
Zoutfale se rozhlizi§ po planiné a hledas jinou moznost tniku,
ale Zadna tu neni; jsi v pasti. Nemds na vybranou, bud se musis
s pfiSerami utkat, nebo ustoupit k prohlubnim.
Pokud chces s tvory bojovat, oto¢ na 163.
JestliZe se rozhodnes ustoupit k prohlubnim, oto¢ na 148.

33
Gobelin zobrazuje odporné hody, banket, jehoz se Gcastni dé-
monickd stvofeni, kterd se krmi lidskymi pozustatky. V cele
této odporné hodovni tabule sedi byku podobna nestviira, kte-
rd md lidskou hlavu a tvéf. Z jejich zakrvicenych pyski vy-



II. Z lesa se vykolébd horda pfiSernych zjeveni...
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